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VESIPALLON SAANNOT (World Aquatics - tarkistettu kiinnés 28.8.2025)

1.1

1.2

1.3

2.

PELIKENTTA JA VALINEET

Pelikentdn, maalien, pallon ja muiden varusteiden on oltava liitteen 4 mukaiset.
Maaliviivojen vadlinen etdisyys on 25 metria sekd miesten ettd naisten peleissa.
Pelikentdn sivuttaisella ulkosivulla, silla puolella, jossa joukkueiden vaihtopenkit
ovat, on oltava lentdvan vaihdon alue. Taméan alueen leveyden on oltava 0,5m - 1m.

Kummallakin joukkueella vaihtopelaajille varattu alue on oman joukkueen
vaihtopenkin edessa olevan maaliviivan ja pelikentdn keskikohdan valissa.

JOUKKUEET & PELAAJAT

Joukkueen kokoonpano

2.1

2.2

World Aquatics Water Polo tapahtumissa, tai muissa niihin rinnastuvissa
tapahtumissa jokaisessa joukkueessa saa olla enintddn neljatoista pelaajaa:
enintddn Kkaksitoista kenttdpelaajaa ja enintddan kaksi maalivahtia. Jokaisella
joukkueella on oltava vahintddn yksi maalivahti pelaajalistallaan. Vaikka
joukkueella olisi vain yksi maalivahti, kenttdpelaajien enimmaismaara on silti
kaksitoista. Maalivahdin on kaytettdva punaista lakkia, silli punainen lakki
oikeuttaa maalivahdin oikeuksiin. Joukkue aloittaa ottelun enintdan seitsemalla
pelaajalla, joista yhden on oltava maalivahti.

Ottelun alkamisen jdlkeen joukkueella ei ole velvollisuutta pitdd maalivahtia
vedessd, vaan se voi sen sijaan kayttda seitsemaa kenttdpelaajaa. Jos joukkueella
ei ole endd yhtdan kelpoista kenttdpelaajaa, joko rekisterdity maalivahti tai
rekisterdity varamaalivahti voi pelata kenttapelaajana. Vastaavasti, jos
joukkueella ei ole enda yhtdan kelpoista maalivahtia, rekisterdity kenttdpelaaja voi
pelata maalivahtina, edellyttiden ettd hdnelld on punainen lakki.

Kaikkien pelaajien, jotka eivat ole kyseisend ajankohtana pelissa, seka
valmentajien ja joukkueen toimihenkil6iden, paavalmentajaa lukuun ottamatta, on
istuttava joukkueen penkilld, eiviatkda he saa siirtyd pois penkiltd pelin alettua,
paitsi vaihtojen yhteydessa ja erien valissa tai aikalisien aikana. Hyokkadvan
joukkueen paivalmentaja voi milloin tahansa siirtyd 6 metrin viivalle saakka.
Joukkueiden on vaihdettava paityja ja penkkeja vain puoliajalla. Molempien
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joukkueiden penkkien on sijaittava toimitsijap0ytda vastapaata olevalla puolella.

Kapteenien on oltava joukkueensa pelaavia jdsenid, ja he ovat yhdessa
padvalmentajan kanssa vastuussa joukkueen hyvasta kaytoksestda ja
kurinalaisuudesta.

Pelaajien on kaytettava lapindkymattomia pukuja tai pukuja, joissa on erillinen
alusasu, ja ennen peliin osallistumista heiddn on poistettava kaikki
loukkaantumista mahdollisesti aiheuttavat esineet.

Pelaajilla ei saa olla rasvaa, dljya tai mitddn muuta ainetta kehossaan, joka voisi
antaa etua. Jos tuomari toteaa ennen pelin alkua, ettd tdllaista ainetta on kaytetty,
hdnen on madrattava se valittomasti poistettavaksi. Pelin alkua ei saa lykata
aineen poistamisen ajaksi. Jos rikkomus havaitaan pelin alkamisen jilkeen,
rikkomuksen tehnyt pelaaja on suljettava pois loppupelin ajaksi, ja vaihtopelaajan
on sallittava tulla pelikentalle valittomasti joukkueen vaihtoalueelta.

Pelaajien vaihtaminen

2.6 Pelaaja tai maalivahti voidaan vaihtaa milloin tahansa pelin aikana poistumalla
pelikentdltd joukkueen vaihtoalueelle. Vaihtopelaaja voi tulla pelikentélle
vaihtoalueen kautta heti, kun poistuva pelaaja on noussut ndakyvasti veden pintaan
vaihtoalueella. Vaihtaminen lentdvan vaihdon alueelta on sallittua myos silloin,
kun vaihtopelaaja tulee alueelle pidennetyn maaliviivan (extended goal line)
takaa, molemmat pelaajat, poistuva pelaaja ja vaihtopelaaja, ovat vedessa,
pelikentan ulkopuolella ja koskettavat toisiaan kddesta vedenpinnan yldapuolella.
Vaihtopelaajan on oltava valmiina korvaamaan pelaaja viivyttelematta. Jos
vaihtopelaaja ei ole valmis, pelid jatketaan ilman vaihtopelaajaa, ja vaihtopelaaja
voi tulla pelikentdlle joukkueen vaihtoalueelta milloin tahansa sen jalkeen, kun
vaihtopelaaja on koskettanut poistuvan pelaajan katta veden ylapuolella. Jos
pelaaja poistuu pelikentdlta joukkueen vaihtoalueen kautta tai lentdvan vaihdon
alueelta ilman, ettd hdnet korvaa vaihtopelaaja, saman pelaajan sallitaan palata
pelikentéille saman (aiemmin kdytetyn) vaihtoalueen tai lentavan vaihdon alueen
kautta.

2.7 Jos maalivahti tai mahdollinen varamaalivahti ei ole oikeutettu tai kykeneva
osallistumaan peliin, seitsemdn pelaajan kokoonpanossa pelaavan joukkue voi
pelata vaihtoehtoisella maalivahdilla, jolla on maalivahdin oikeudet. Pelaaja, joka
korvaa maalivahdin, kdyttda saman numeroista punaista lakkia, joka hanelld oli
hdanen pelatessaan kenttipelaajana. Maalivahti, joka on korvattu
vaihtomaalivahdilla, ei saa pelata muualla kuin maalivahtina. Maalivahdin ja lakin
vaihdon tulee tapahtua vaihtopenkilla ja tapahtua muiden vaihtosaantojen
mukaisesti.
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Tdmdn sdannon nojalla ei saa tehda vaihtoja, paitsi verenvuodon tai
loukkaantumisen vuoksi, sen jalkeen kun tuomari on maarannyt rangaistusheiton
(ellei kyseessa ole aikalisa) ja heiton suorittamisen valilla.

Vaihtopelaaja voi tulla pelikentdlle mista tahansa paikasta: (a) erien valissa; (b)
maalin jalkeen; (c) aikalisan aikana; (d) vertavuotavan tai loukkaantuneen
pelaajan tilalle.

Jos pelaaja omasta aloitteestaan poistuu pelikentdn ulkopuolelle muuhun kuin
vaihtoon muualta kuin pelikentdn poistumisalueelta tai maaratylta vaihtoalueelta,
kyseista pelaajaa ei rangaista pelikentdltd poistumisesta, ja kyseinen pelaaja tai
hanen vaihtopelaajansa voi palata pelikentalle poistumisalueelta tuomarin luvalla.
Pelaaja voi palata kentdlle my6s maalin jdlkeen, aikalisdan jdlkeen tai seuraavan
eran alkaessa.

TUOMARIT JA TOIMIHENKILOT

World Aquatics -tapahtumissa toimitsijoina on kaksi tuomaria, kaksi avustavaa
tuomaria, ajanottajat ja sihteerit seka kaksi videoavustajaa. Kaikilla ylla mainituilla
on liitteessa 5 madritellyt valtuudet ja velvollisuudet ja he noudattavat tarvittaessa
liitteessa 7 madriteltyja menettelyja.

Saantdjen noudattamisen valvomiseksi erotuomareilla on oltava ehdoton
madraysvalta pelissa ja heidan on valvottava pelaajia, joukkueita, toimitsijoita ja
katsojia. Maardysvalta on voimassa siita hetkestd alkaen, kun he saapuvat
ottelupaikalle, siihen asti, kun he poistuvat ottelupaikalta.

Erotuomareilla on valtuudet:

(i) tuomita tai olla tuomitsematta tavallista virhettd, pahaa virhetta tai
rangaistusheittoa samalla rohkaisten aktiiviseen peliin ja
huomioiden hyokkaavan joukkueen etu. Tuomari voi tuomita virheen
tai olla tuomitsematta virhettd, jos virheen tuomitseminen
hyodyttaisi virheen tehnytta joukkuetta;

(ii) maadrata poistettavaksi altaalta tai pelipaikalta kuka tahansa pelaaja,
vaihtopelaaja, katsoja tai toimihenkilo, joiden Kkaytds estda
erotuomareita  hoitamasta  tehtdviddan  asianmukaisesti ja

puolueettomasti;

(iii) keskeyttda peli milloin tahansa, jos pelaajien tai Kkatsojien
kayttdytyminen tai muut olosuhteet estavat pelin asianmukaisen
paattamisen.

PELIN KESTO

Pelin kesto on nelja eraa, joista jokainen kestda kahdeksan minuuttia. Aika alkaa
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kunkin eran alussa, kun pelaaja koskettaa palloa. Kaikissa vihellyksista aika on
pysaytettavd, kunnes pallo palautetaan peliin siten, ettd pallo lahtee
asianmukaisen heiton suorittaneen pelaajan kddesta, tai kunnes pelaaja koskettaa
palloa tuomaripallon jalkeen.

411 Pallonhallinta-aika on 28 sekuntia.

4.2 Ensimmaisen ja toisen eran seka kolmannen ja neljannen eran valilla on oltava
kahden minuutin tauko ja toisen ja kolmannen eran valilla viiden minuutin tauko.
Joukkueiden, pelaajat, valmentajat ja joukkueen toimihenkil6t mukaan luettuina,
on vaihdettava puolta ennen kolmannen eran alkua.

4.3 Jokaisessa World Aquatics Water Polo -ottelussa on oltava tdyden ajan jalkeen
voittaja. Jos peli on 4. erdn jalkeen tasan, voittaja ratkaistaan rangaistusheitoilla
liitteen 6 mukaisesti.

4.4 Jos peli (tai osa pelistd) on uusittava, maalit, ulosajovirheet ja aikalisat, jotka
tapahtuivat uusittavan peliajan aikana, poistetaan ottelun poytdkirjasta, mutta
vakivaltaisuudet, huonosta kdytoksestd ja punaisesta kortista johtuvat
poissulkemiset jadavat ottelun poytakirjaan.

5. AIKALISAT

5.1 Kumpikin joukkue voi pyytaa kaksi aikalisda ottelua kohden. Aikalisan kesto on
yksi minuutti. Aikalisd voidaan pyytaa milloin tahansa, my6s maalin jalkeen, mutta
ei VAR-tarkistuksen aikana. Joukkue saa aikalisadn, kun palloa hallussaan pitavan
joukkueen valmentaja huutaa "aikalisd" ja ndyttda toimitsijapoydalle tai
tuomarille Kkasilladn T- Kkirjaimen muotoisen merkin. Joukkueella on pallo
hallussaan, kun yksi joukkueen pelaajista pitda palloa hallussaan tai ui sen kanssa.
Jos aikalisaa pyydetaan, sihteerin tai tuomarin on valittomasti keskeytettava peli
vihellykselld ja pelaajien on valittomasti palattava omalle kenttdpuoliskolleen.
Aikalisapyyntd voidaan tehdd myos milla tahansa pelissa kaytettavaksi
hyvaksytylla laitteella.

5.2 Peli aloitetaan uudelleen tuomarin vihellyksestd siten, ettd palloa hallussaan
pitdva joukkue laittaa pallon peliin kentdn keskiviivan kohdalta tai sen takaa,
paitsi jos aikalisdd pyydetddn tuomarin maaradman rangaistusheiton ja heiton
suorittamisen valissi, heitto suoritetaan.

5.3 Jos palloa hallussaan pitavan joukkueen valmentaja pyytda ylimaaraista aikalisaa,
johon joukkueella ei ole oikeutta, peli on pysdytettdva, ja aloitettava uudelleen
siten, ettd vastajoukkueen pelaaja laittaa pallon peliin kentdn keskiviivan
kohdalta.
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Jos sen joukkueen valmentaja, jolla ei ole palloa hallussaan, pyytaa aikalisaa, peli
pysaytetdan ja vastajoukkueelle annetaan rangaistusheitto. Pyydettydan taman
laittoman aikalisdn valmentaja menettda oikeuden pyytda laillista aikalisaa, jos
joukkueella on viela sellainen.

Aikalisan jalkeisen aloituksen yhteydessad pelaajat voivat ottaa minka tahansa
paikan pelikentall§, jollei kulmaheittoja koskevista sadnnoista muuta johdu tai jos
aikalisdd on pyydetty tuomarin maidrdamdn rangaistusheiton ja heiton
suorittamisen valissa.

PELIN ALOITTAMINEN JA JATKAMINEN

Virallisessa ottelussa ensimmaisena mainittu joukkue kayttaa valkoisia lakkeja tai
maansa varid kuvaavia lakkeja ja aloittaa pelin toimitsijapéydan vasemmalta
puolelta. Toinen joukkue kayttaa sinisid lakkeja tai vastakkaisen varisia lakkeja ja
aloittaa pelin toimitsijapdydan oikealta puolelta.

Kunkin erdn alussa pelaajien on asetuttava omalle maalilinjalleen noin metrin
padhén toisistaan ja vahintdan metrin padhan maalitolpista. Maalitolppien valiin
saa jaada enintdan kaksi pelaajaa. Mikddn pelaajan vartalon osa ei saa olla
maaliviivan kentan puolella vedenpinnan korkeudella.

Kun tuomarit ovat vakuuttuneita siitd, ettd joukkueet ovat valmiina, tuomari
puhaltaa pilliin aloituksen merkiksi ja vapauttaa tai heittda pallon peliin kentan
keskiviivalla.

Kun maali on tehty, pelaajien on otettava paikkansa missd tahansa omalla
pelikentdn puolikkaallaan. Mikdan pelaajan vartalon osa ei saa olla vedenpinnan
korkeudella kentdn Kkeskiviivan vastustajan puolella. Tuomari aloittaa pelin
uudelleen puhaltamalla pilliin. Varsinainen peli kdynnistyy uudelleen, kun pallo
lahtee sen joukkueen pelaajan kidestd, joka ei ole tehnyt maalia. Jos pelid ei
kdynnisteta uudelleen tamdn saannon mukaisesti, se on aloitettava uudelleen.

MAALIN TEKEMINEN

Maali syntyy, kun pallo on kokonaisuudessaan ylittdnyt maaliviivan, maalitolppien
valissd ja poikkipalkin alapuolella. Maaliviiva on kuvitteellinen laserviiva, joka
kulkee etupuolella yhdestda maalitolpasta toiseen tolppaan. Maali on tehty, kun
pallo on taysin ylittdnyt maaliviivan kuten kohdassa D, ja maalin voi tehda mista
tahansa pelikentdlla milla tahansa kehon osalla, paitsi nyrkilla.
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7.2 Maali voidaan vaihtoehtoisesti tehda:

a) pelin alkaessa tai sen uudelleen kdynnistyttyd, kun vahintaan kaksi
pelaajaa (kummasta tahansa joukkueesta, lukuun ottamatta
puolustavaa maalivahtia) on tarkoituksellisesti pelannut palloa tai
koskenut siihen;

b) rangaistusheitosta;
c) jos pelaaja heittda pallon vapaaheitosta omaan maaliinsa;
d) valittomasti maali- tai kulmaheitosta tai 6 metrin ulkopuolella

suoritetusta vapaaheitosta, paitsi aloitettaessa pelid maalin jalkeen,
aikalisan jalkeen, tuomaripallon jalkeen, tuomarin pyydettya palloa
loukkaantumisen vuoksi, lakin korvaamisen jalkeen tai jonkun muun
syyn vuoksi tai kun pallo on poistunut pelikentéltd kentdn sivusta;

e) pelaaja, joka laittaa pallon nakyvasti peliin kulmaheitosta tai 6 metrin
ulkopuolella:
i. maaliheitosta
ii. aloitusuinnin tai eran alkamisen jalkeen;
iii. aikalisan tai maalin jalkeen;
iv. loukkaantumisen jalkeen;
V. lakin vaihdon jalkeen;
Vi. sen jalkeen, kun tuomari on pyytinyt palloa tai
tuomaripalloa;
vii. kun pallo on poistunut pelikentalta;
viii. vapaaheitosta, joka on myonnetty 6 metrin ulkopuolella;
ix. minka tahansa muun viiveen jalkeen.
f) pelaaja, joka laittaa pallon ndkyvasti peliin 6 metrin sisdpuolella ja ui 6 metrin
ulkopuolelle

loukkaantumisen jalkeen;

lakin vaihdon jalkeen;

sen jalkeen, kun tuomari on pyytanyt palloa tai tuomaripalloa;
kun pallo on poistunut pelikentaltd kentan sivusta;
vapaaheitosta;

minka tahansa muun viiveen jdlkeen.



Vesipallon sddnnét (kdannetty 2025)

$95

7.3 Maali on tehty, jos pallon hallinta-ajan pdattyessa tai eran lopussa pallo on
lennossa tai liikkuu kohti maalia ja menee maaliin, mukaan lukien sen jalkeen, kun
se on kimmonnut vedestd, osunut maalitolppaan, poikkipalkkiin, maalivahtiin tai
toiseen pelaajaan, paitsi jos toinen hyokkdava pelaaja on tahallisesti pelannut
palloa tai koskettanut sita.

8. TAVALLISET VIRHEET

8.1 Seuraavat virheet (VI.8.2-VI.8.15) ovat tavallisia virheitd, joista rangaistaan
myontdamalla vapaaheitto vastajoukkueelle, ellei sadnndissa toisin maarata.

8.2 Eteneminen maaliviivan yli erdn alussa ennen kuin tuomari on viheltanyt pelin
alkaneeksi. Vapaaheitto suoritetaan pallon sijaintipaikalta tai, jos palloa ei ole
paastetty pelikentalle, kentdn keskilinjalta.

8.3 Antaa vauhtia pelaajalle erdn aloituksessa tai milloin tahansa pelin aikana.

8.4 Pitda kiinni tai ottaa vauhtia maalipylvaista tai maalirakenteista, pitda kiinni tai
ottaa vauhtia kentdn laidalta tai paadystda pelin ollessa kdynnissa tai erdn
aloituksessa.

8.5 Seistd pohjassa ja osallistua aktiivisesti peliin, kdvelld pohjassa pelin aikana tai
hypata pohjasta pelatakseen palloa tai tavoitellakseen palloa vastustajalta. Tama
sdanto ei koske maalivahtia maalivahdin kuuden metrin alueella.

8.6 Painaa tai pitdd koko palloa veden alla vastustajan tavoitellessa palloa tai
tarkoituksellisesti piilottaakseen pallon vastustajalta.

8.7 Pallon lyominen nyrkilla, paitsi jos maalivahti lyo palloa 6 metrin alueella.

8.8 Pallon pelaaminen tai koskettaminen kahdella kddelld samanaikaisesti. Tama
sdanto ei koske maalivahtia 6 metrin alueella.

8.9 TyOntaa tai ottaa vauhtia vastustajasta, joka ei kasittele palloa.

8.10 Olla vastustajan maalialueella, paitsi pallon linjan takana. Rikkomuksena ei pideta

sitd, ettd pelaaja on kahden metrin linjan sisdpuolella, mutta pallon linjan takana.
Kuka tahansa pelaaja, joka on pallon linjan takana, voi mennd maalialueelle
vastaanottamaan palloa. Maalialueen sisidlla olevan pelaajan, joka ei heitd maalia
kohti vaan syottaa pallon taaksepdin, on poistuttava valittomasti maalialueelta,
jotta hdnta ei rangaista timan sdannon nojalla.

8.11 Vapaaheiton, maaliheiton, kulmaheiton tai rangaistusheiton suorittaminen muulla
kuin maaratylla tavalla, paitsi VI 12.2 ja VI 13.4 kohdassa maaratyissa
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olosuhteissa.

8.12 Joukkue pitda palloa hallussaan heittdmatta kohti vastustajan maalia yli: (i) 28
sekuntia varsinaisen hyokkdysajan aikana. Joukkueen pallonhallinnan erityiset
aikarajat ilman vastustajan maalia kohti tehtya laukausta miesten peleissa voidaan
tiivistaa seuraavasti (pallonhallinta-aikaa kirjaavan ajanottajan on nollattava
kello):

(a) kun pallo on lahtenyt maalia kohti heittdvan pelaajan kddesta. Jos pallo
kimpoaa takaisin peliin maalitolpasta, poikkipalkista, pelaajasta tai
maalivahdista, hallinta-aika alkaa uudelleen vasta, kun pallo on
jommankumman joukkueen hallussa. Kello palautetaan 18 sekuntiin, jos pallo
tulee hyokkaavan joukkueen haltuun. Kello palautetaan 28 sekuntiin, jos pallo
tulee puolustavan joukkueen haltuun;

(b) kun pallo tulee puolustavan joukkueen haltuun, kello nollataan 28 sekuntiin.

(c) kun pallo laitetaan peliin sen jalkeen, kun puolustavalle pelaajalle on tuomittu
ulosajovirhe, kello palautetaan 18 sekuntiin, paitsi jos pallon hallussapitoaikaa
on jaljella yli 18 sekuntia, jolloin aikaa jatketaan eika sitd nollata;

(d) kun pallo laitetaan peliin rangaistusheiton jalkeen ilman hallinnanvaihtoa tai
kulmaheiton jalkeen, kello palautetaan 18 sekuntiin. Kello palautetaan 18
sekunnin hallussapitoaikaan myos, kun pallo poistuu pelialueelta pelikentian
sivusta puolustajan tarkoituksellisen toiminnan seurauksena tai puolustavan
maalivahdin torjunnasta;

(e) kun pallo laitetaan peliin rangaistusheiton ja hallinnan vaihdon, maaliheiton
tai tuomaripallon jdlkeen, kello palautetaan 28 sekuntiin. Nakyvien kellojen on
ndytettava aika laskevasti (eli jéljella oleva hallussapitoaika).

8.13 Pelata aikaa.

8.14 Teeskennella tai naytelld, etta rikotaan.

8.15 Menna veden alle saadakseen sijaintietua.

9. ULOSAJOVIRHEET

9.1 Ulosajovirhe on tehdd mika tahansa seuraavista virheista (VI 9.4 - VI

9.18) ja siitd on tuomittava (paitsi mitd muuta sadnndissa mainitaan)
vapaaheitto vastustajajoukkueelle ja ulosajo virheen tehneelle pelaajalle.
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Ulosajetun pelaajan, mukaan lukien loppupelin ajaksi pelistd poistetun pelaajan,
on poistuttava valittomasti pelikentaltd, mista tahansa kohdasta, ei kuitenkaan
vedestd, ja siirryttava pelid hairitsemattd omalle ulosajon sisdaantuloalueelle
(nousten nakyvasti veden pinnalle).

9.3 Ulosajetun pelaajan tai hdnen vaihtopelaajansa on sallittava palata pelikentélle
pelaajan omaa maaliviivaa lahimpana olevalta sisddntuloalueelta aikaisintaan sen
jalkeen, kun:

e 18 sekuntia varsinaisesta pelistd on kulunut, jolloin sihteerin on nostettava
asianmukainen lippu tai mika tahansa otteluun autorisoitu pelinseurantalaite
ilmoittaa, ettd 18 sekuntia tehokasta peliaikaa on kulunut;

e maali on tehty; pelistd ulosajettu pelaaja tai vaihtopelaaja voi palata
pelikentdlle mista tahansa paikasta.

e pelistd ulosajetun pelaajan joukkue on ottanut pallon takaisin haltuunsa
varsinaisen pelin aikana, jolloin puolustavan tuomarin on annettava
kasimerkki peliin palaamisesta;

e pelistd ulosajetun pelaajan joukkue saa vapaaheiton, maaliheiton tai
rangaistusheiton.

Ulosajettu pelaaja tai hanen korvaajansa ei saa:

e ponnistaa altaan sivulta tai seinalta tai hypata pelikentille;

e vaikuttaa maalin linjaukseen;

e astua pelistd ulosajetun pelaajan tilalle, kunnes pelaaja on saapunut pelaajan
omaa maaliviivaa lahinnd olevalle pelistd ulosajetun pelaajan
sisdantuloalueelle, paitsi erien valilla, maalin jalkeen tai aikalisan aikana.

Naitd maarayksia sovelletaan myos vaihtopelaajan tuloon, kun ulosajettu pelaaja

on saanut kolme ulosajovirhetta tai hanet on muutoin poistettu pelistd sdantdjen
mukaisesti.
9.4 Pelaaja poistuu vedestd, tai istuu tai seisoo portaissa, tai altaan sivuilla pelin

ollessa kidynnissd, paitsi onnettomuus-, tapaturma- tai sairastapauksissa, tai
tuomarin luvalla, katsotaan syyllistyneen VI.9.13 kohdan (Epaurheilijamainen
kdytds) mukaiseen rikkomukseen.

9.5 Vapaaheiton, maaliheiton tai kulmaheiton suorittamisen hairitseminen, mukaan
lukien: (a) pallon tahallinen poisheittiminen tai sen vapauttamatta jattdminen
pelin normaalin kulun estdmiseksi; (b) yritys pelata palloa ennen kuin se on
lahtenyt heittdjan kiadesta.

9.6 Syoton tai heiton estiminen kahdella kddella 6 metrin alueen ulkopuolella.
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9.7 Roiskiminen tahallaan vastustajaa pain.

9.8 Haitata tai muulla tavalla estda vapaa liikkuminen vastustajalta, joka ei kasittele
palloa, sisdltden uimisen vastustajan olkapdille, selkdan tai jalkojen pdalle, tai
menemallad veden alle siten, ettd se estdaa vastustajan sijoittumista. Kasittelemista
on pallon nostaminen, kantaminen tai koskeminen, mutta siihen ei kuulu uiminen
pallon kanssa.

9.9 Pitaa kiinni, painaa veden alle tai vetda taaksepdinvastustajaa, joka ei kasittele
palloa.
9.10 Kayttdaa kahta kattd pallottoman vastustajan kiinni pitdmiseen, missa tahansa

kentin alueella.

9.11 Taktinen virhe. Puolustavan joukkueen pelaajan missad tahansa pelikentalla
tekema virhe palloa hallussaan pitdvaa joukkueen pelaajaa kohtaan, jonka
tarkoituksena on pysayttda hyokkayksen kulku. Tallaista virhettd kutsutaan
taktiseksi virheeksi.

9.12 Tehda suhteettomia liikkeitd, mukaan lukien potkiminen ja lydéminen.

9.13 Syyllistya  epdurheilijamaiseen  kdytokseen, mukaan lukien sopimaton
kielenkdyttd, aggressiivinen peli, kieltiytyminen tottelemasta tuomaria tai
toimitsijaa tai osoittamasta epakunnioitusta hanta kohtaan tai sadntéjen hengen
vastainen kaytos, joka saattaa pelin huonoon valoon.

9.13.1 Jos tama tapahtuu pelin aikana, rikkonut pelaaja suljetaan pois loppupelistg, ja
hanet vaihdetaan aikaisintaan V1.9.3 kohdassa tarkoitetun tapahtuman jalkeen, ja
hadnen on poistuttava kilpailualueelta.

9.13.2 Jos vilikohtaus tapahtuu erien valissa, aikalisan aikana tai maalin jalkeen, pelaaja
poistetaan pelista loppuajaksi, ja vaihtopelaaja saa tulla takaisin peliin valittomasti
ennen ottelun jatkamista, ja peli jatkuu normaaliin tapaan.

9.13.3 Kun yksi tai useampi joukkueen pelaaja jatkaa toistuvia virheitd, jotka eivit ole
aggressiivista pelid tai huonoa kaytosta, tai protestoi tuomarin tai toimitsijoiden
paatoksiad ilman sopimatonta kielenkdyttdd, tuomari voi nayttaa keltaisen kortin
rikkomuksen tehneelle joukkueelle. Jos teko jatkuu, tuomari ndyttdd saman
joukkueen rikkoneelle pelaajalle punaisen kortin, jolla hdanet poistetaan pelista
loppuottelun ajaksi VI.9.13 kohdan (Epdurheilijamainen kiytds) mukaisesti.

9.14 Vidkivaltaisen teon tekeminen, mukaan lukien vastustajan tai toimitsijan
potkaiseminen, lydminen tai se, ettd yritetdan potkaista tai lyoda ilkivaltaisesti
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vastustajaa tai toimitsijaa joko varsinaisen pelin aikana, keskeytysten tai aikalisien
aikana, maalin tekemisen jalkeen tai pelierien valissa. Jos rikkomuksen tehnyt
pelaaja on maalivahti, maalivahti voidaan vaihtaa toiseen pelaajaan VI.2.6 kohdan
mukaisesti.

9.14.1 Jos nain tapahtuu pelin aikana, rikkonut pelaaja poistetaan pelista loppuajaksi ja
hdnen on poistuttava kilpailualueelta, ja vastustajajoukkueelle tuomitaan
rangaistusheitto. Rikkonut pelaaja voidaan vaihtaa, kun neljd minuuttia
varsinaista peliaikaa on kulunut.

9.14.2 Jos vélikohtaus tapahtuu keskeytyksen, aikalisan, maalin jalkeen tai erien valissa,
pelaaja poistetaan pelistd loppuajaksi ja hdnen on poistuttava kilpailualueelta.
Rangaistusheittoa ei myonneta. Rikkonut pelaaja voidaan vaihtaa, kun nelja
minuuttia varsinaista peliaikaa on kulunut. Peli jatkuu normaalisti.

9.14.3 Jos tuomarit poistavat samanaikaisesti vakivaltaisista teoista vastakkaisten
joukkueiden pelaajat pelin aikana, molemmat pelaajat suljetaan pois pelista
loppuajaksi ja heidat vaihdetaan, kun nelja minuuttia varsinaista pelia on pelattu.
Joukkue, jolla on ollut pallo hallussaan, heittdd ensin rangaistusheiton, jonka
jalkeen toinen joukkue heittda rangaistusheiton. Toisen rangaistusheiton jalkeen
se joukkue, jolla oli pallo hallussaan, aloittaa pelin uudelleen vapaaheitolla
keskilinjalta tai sen takaa.

9.15 Jos vastakkaisten joukkueiden pelaajat ulosajetaan samanaikaisesti pois pelista
pelin aikana, molemmat pelaajat ulosajetaan 18 sekunnin ajaksi aikaisintaan VI1.9.3
kohdassa tarkoitettuun tapahtumaan tai seuraavaan pallonhallinnan
vaihtumiseen asti. Pallonhallintakelloa ei nollata. Peli aloitetaan uudelleen
vapaaheitolla sille joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan. Jos kumpikaan joukkue ei
pitanyt palloa hallussaan, kun samanaikaiset ulosajot maarattiin,
pallonhallintakello nollataan 28 sekuntiin ja peli aloitetaan uudelleen
tuomaripallolla. Molemmat tdmédn sddannén nojalla ulosajetut pelaajat saavat
palata peliin aikaisintaan VI1.9.3 kohdassa tarkoitetussa tilanteessa tai seuraavassa
pallonhallinnan vaihdossa.

9.16 Rangaistusheiton suorittamisen hairitseminen. Rikkonut pelaaja on poistettava
loppupelin ajaksi ja hanet voi korvata vaihtopelaajalla aikaisintaan VI.9.3
kohdassa tarkoitetun tapahtuman jalkeen, ja rangaistusheitto on sdilytettava tai
suoritettava uudelleen tarpeen mukaan. Tuomarit voivat kayttda VAR-
jarjestelmaa madrittadkseen, onko rangaistusheittoa hairitty. Rikkomus voi
tapahtua ennen rangaistusheiton suorittamista tai tuomarin vihellyksen jalkeen.

9.17 Puolustava maalivahti ei ole ottanut oikeaa paikkaa maaliviivalla
rangaistusheittoa suorittaessaan, vaikka tuomari on kerran kaskenyt hanta
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tekemaan niin. Toinen puolustava pelaaja voi ottaa maalivahdin paikan, mutta
ilman maalivahdin oikeuksia tai rajoituksia.

9.18 Jos maalivahti liikkuu eteenpdin ennen kuin tuomari puhaltaa pilliin ja pelaaja
heittda rangaistusheiton, eikd maalia synny, maalivahti suljetaan pois pelista
sdaannon 9.17 mukaisesti ja rangaistusheitto uusitaan.

10. RANGAISHEITTOVIRHEET

10.1 Seuraavista  virheista (VL.10.2-VI.10.11)  tuomitaan  rangaistusheitto
vastajoukkueelle. Tuomari voi viivyttdd vihellystd ja odottaa, ettd hyokkaava
pelaaja tekee maalin samassa tilanteessa. Jos pelaaja ei tee maalia, tuomarin on
madarattava rangaistusheitto. Tuomari voi nostaa kdden ylos osoittaen mahdollista

rangaistusheittoa.

10.2 Maalivahdin tai puolustavan pelaajan syyllistyminen virheeseen 6 metrin alueella,
jos seurauksena olisi todenndkoisesti ollut maali, mukaan lukien kohdat VI.10.3
VI.10.7.

10.3 Ulosajetun pelaajan toimesta tapahtuva tahallinen pelin hairitseminen, mukaan

lukien maalin linjaukseen vaikuttaminen. Jos ulosajettu pelaaja ei aloita
poistumista pelikentdltd lahes valittomasti, tuomari voi katsoa tdman olevan
tamdn saannon mukaista tahallista hairintaa.

10.4 Maalivahti tai joku muu puolustajapelaaja painaa maalin alas tai muulla tavalla
siirtda maalia.

10.5 6 metrin alueella puolustajapelaaja yrittda torjua heiton tai sy6ton kahdella
kadella.

10.6 6 metrin alueella puolustavan pelaajan pelatessa palloa nyrkilla.

10.7 Maalivahdin tai puolustavan pelaajan painaessa 6 metrin alueella painaen tai

pitden palloa veden alla vastustajan tavoitellessa palloa (tarkoituksellisesti
piilottaakseen pallon vastustajalta).

10.8 Pelaaja tai vaihtopelaaja, joka ei ole silla hetkelld sdantdjen mukaan oikeutettu
osallistumaan peliin, tulee kentdlle. Heitetdadn rangaistusheitto sen jialkeen, kun
rikkonut pelaaja on poistettu kentdltd ja korvattu, tarvittaessa, valittomasti

vaihtopelaajalla.

10.9 Sen joukkueen valmentaja tai joukkueen toimihenkild, jolla ei ole palloa
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hallussaan, pyytda aikalisda. Tasta virheesta ei kirjata ulosajovirhetta.

10.10 Valmentaja, joukkueen toimihenkilé tai pelaaja ryhtyy mihinkdan
toimenpiteeseen, jonka tarkoituksena on estdd todenndkdinen maalinteko tai
viivyttaa pelia, mukaan lukien:

a) puolustava pelaaja heittdd pallon tarkoituksellisesti kauemmas ennen kuin
hyokkaava joukkue voi suorittaa vapaaheiton.

b) puolustava pelaaja tyontda pallon 6 metrin linjan ulkopuolella my6nnetyn
vapaaheiton jalkeen tarkoituksellisesti 6 metrin linjan sisdpuolelle valttaddkseen
suoran vapaaheiton.

Valmentaja tai joukkueen toimihenkild ei saa kirjata ulosajovirhettd tasta
virheesta.

10.11 Puolustavan pelaajan estdessa hyokkaavaa pelaajaa takaapdin 6 metrin alueella,
kun hyokkadva pelaaja on maaliin pdin ja tekee heittoliikkeen, paitsi jos
puolustava pelaaja koskee vain palloa. Jos puolustavan pelaajan tdssa sdanndssa
kuvattu virhe estid hyokkiaavaa pelaajaa tekemadastd maalia, on tuomittava
rangaistusheitto. Tuomarin on lykattava rangaistuksen maardaamista siihen asti,
kunnes heitto tai heittoyritys on suoritettu loppuun, ja tuomittava rangaistus,
paitsi jos hyokkdava pelaaja tekee maalin.

10.12 Jos ulosajettu pelaaja palaa kentdlle tai vaihtopelaaja tulee kentélle
sddntodjenvastaisesti, mukaan lukien jattden huomiotta VI, kohdat 2.6, 2.7, 9.3,
9.13.1, 9.14.1, 9.14.2, 9.14.3 ja 9.15. Pelaajalle tuomitaan vain yksi ulosajovirhe,
joka merkitdaan poytakirjaan rangaistusheiton aiheuttamisena.

Jos tama tapahtuu paluuna ulosajosta, jonka kesto ei ole vield paattynyt, rikkoneen
pelaajan on poistuttava pelikentdltda ennen rangaistusheiton suorittamista. Pelaaja
tai vaihtopelaaja saa palata kentdlle ulosajorangaistuksen paatyttya tai kun
ulosajetun pelaajan joukkue on saanut pallon haltuunsa tai saanut vapaaheiton,
maaliheiton tai rangaistusheiton, paitsi VI 9.14 mainituissa tilanteissa, jolloin
pelaaja tai vaihtopelaaja saa palata pelikentdlle vasta ulosajorangaistuksen
paattymisen jalkeen.

11. VAPAAHEITOT

11.1 Vapaaheitto suoritetaan pallon kohdalta, ellei pallo puolustavan pelaajan tekeman
virheen jdlkeen ole maalialueen sisapuolella. Talloin vapaaheitto on suoritettava
pallon sijaintia vastapdiata olevalta kahden metrin viivalta. Jos pallo on
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maalialueen ulkopuolella silla hetkelld, kun virhe tuomitaan, vapaaheitto
suoritetaan pallon sijaintipaikalta.

Pelaajan, jolle on mydnnetty vapaaheitto, on saatettava pallo peliin ilman
aiheetonta viivytystd, myos syottamalla tai heittdmalla, jos sadnnot sen sallivat. On
tavallinen virhe, jos pelaaja, joka on selvasti parhaassa mahdollisessa asemassa
vapaaheittoon, ei tee sitd. Puolustavan pelaajan, joka on syyllistynyt virheeseen,
on siirryttava vahintddan yhden metrin padhdn vapaaheittoa suorittavasta
pelaajasta ennen kuin hian nostaa kdtensa estidkseen syoton tai heiton; pelaaja,
joka ei tee ndin, suljetaan pois VI.9.5 kohdan mukaisen "hadirinnan" vuoksi.

Vapaaheitto on suoritettava ilman aiheetonta viivytysta palloa ldhimpana olevan
pelaajan toimesta siten, ettd pelaajat voivat havaita pallon ldhtevan nakyvasti
heittoa suorittavan pelaajan kddestd.Pelaajan on myds sallittua kuljettaa tai
pyoritelld palloa ennen sen syottamista toiselle pelaajalle tai heittdd, jos se on
sallittua. Pallon on pelissa valittomasti, kun se ldhtee vapaaheittoa suorittavan
pelaajan kddestd. Jos kyseessda on vastahyokkdys, pelaajan ei tarvitse luopua
hyokkdysedustaan hakeakseen pallon ja suorittaakseen vapaaheiton. Palloon
nahden toiseksi lahin pelaaja voi suorittaa vapaaheiton kunhan se ei aiheuta
kohtuutonta viivastysta.

Vapaaheitto tuomitaan sitd joukkuetta vastaan, joka on viimeksi koskenut palloon,
joka on poistunut pelikentdltd (mukaan lukien pelikentdn laidalta palautunut
pallo). Paitsi jos puolustava kenttidpelaaja torjuu heiton pelikentdn laidan yli,
jolloin puolustava joukkue saa vapaaheiton.

MAALIHEITOT

Maaliheitto tuomitaan, kun pallo on kokonaan ylittdnyt maaliviivan, lukuun
ottamatta maalitolppien vilistd ja poikkipalkin alapuolelta, ja kun siihen on
viimeksi koskenut joku muu pelaaja kuin puolustavan joukkueen maalivahti.

Joukkueen pelaajan on suoritettava maaliheitto VI.11.3 kohdan mukaisesti ilman
aiheetonta viivytystd mista tahansa kahden metrin alueelta tai siitd, missa pallo
on, jos se on kahden metrin ulkopuolella. Maaliheitto, jota ei ole suoritettu tdman
saannon mukaisesti, on suoritettava uudelleen.

KULMAHEITOT

Kulmaheitto tuomitaan, kun koko pallo on kulkenut kokonaan maaliviivan yli ohi
maalin, ja kun puolustavan joukkueen maalivahti on viimeksi koskenut palloon, tai
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kun puolustava pelaaja laittaa pallon tahallisesti maaliviivan yli.

13.2 Hyokkdavan joukkueen pelaajan on suoritettava kulmaheitto VI.11.3 kohdan
mukaisesti ilman aiheetonta viivytystd 2 metrin merkin luota siltd puolelta, jota
lahempaa pallo ylitti maaliviivan. Lahimman pelaajan ei tarvitse suorittaa heittoa.

13.3 Kulmaheittoa suoritettaessa yksikdan hyokkaavan joukkueen pelaaja ei saa olla
maalialueella.
13.4 Kulmaheitto, joka on suoritettu vaarasta paikasta tai ennen kuin hyokkdiavan

joukkueen pelaajat ovat poistuneet maalialueelta, on suoritettava uudelleen.

14. TUOMARIPALLOT
14.1 Tuomaripallo tuomitaan, kun:

(a) tuomari on erdn alussa sitd mieltd, ettd pallo on pudonnut tilanteeseen, josta
toinen joukkue selvasti hyotyy;

(b) yksi tai useampi vastakkaisten joukkueiden pelaaja tekee tavanomaisen
virheen samalla hetkelld, jolloin erotuomareiden on mahdotonta erottaa, kuka
pelaaja teki virheen ensin;

(c) molemmat tuomarit puhaltavat pilliinsda samaan aikaan antaakseen
vastajoukkueille tavanomaisia virheita;

(d) kumpikaan joukkue ei pida palloa hallussaan ja yksi tai useampi
vastajoukkueen pelaaja syyllistyy samaan aikaan ulosajon aiheuttavaan
rikkomukseen. tuomaripallo suoritetaan sen jdlkeen, kun rikkoneet pelaajat on
ajettu ulos;

(e) pallo osuu kentén ylapuolella olevaan esteeseen tai jaa siihen.

14.2 tuomaripallossa tuomarin on heitettava pallo pelikentdlle suunnilleen samaan
sivuttaiskohtaan, jossa tapahtuma tapahtui, siten, ettd molempien joukkueiden
pelaajilla on yhtalaiset mahdollisuudet tavoittaa pallo. Maalialueella suoritettava
tuomaripallo on suoritettava 2 metrin linjalla.

14.3 Jos tuomari on tuomaripallon yhteydessa sitd mieltd, ettd pallo on pudonnut

sellaiseen asemaan, ettd se on selvdsti jommankumman joukkueen eduksi,
tuomarin on vaadittava pallo takaisin ja suoritettava tuomaripallo uudelleen.
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RANGAISTUSHEITOT

15.1 Rangaistusheiton saa suorittaa kuka tahansa sen joukkueen pelaaja, jolle
rangaistusheitto on maaratty, mista tahansa kohdasta vastustajan 5 metrin linjalla.

15.2 Kaikkien muiden pelaajien on poistuttava 6 metrin alueelta ja oltava vahintaan
kolmen metrin padssa heittoa suorittavasta pelaajasta. Puolustavan joukkueen
pelaajilla on oikeus valita ensimmaisena paikkansa heittdjan molemmilta puolilta.
Puolustavan maalivahdin on asetuttava maalitolppien valiin siten, ettda mikaan osa
maalivahdin vartalosta ei ylitd maaliviivaa vedenpinnan korkeudella. Tuomarit
voivat antaa pelaajille tai maalivahdille yhden varoituksen oikean asennon
ottamiseksi. Jos kyseinen henkil6 ei tee niin, pelaaja tai maalivahti ajetaan ulos ja
hanen on palattava kentalle V1.9.3 kohdan mukaisesti.

15.3 Kun heiton suorittamista valvova tuomari on vakuuttunut siitd, etta pelaajat ovat
oikeilla paikoillaan, hdnen on annettava merkki heiton suorittamisesta
vihellykselld ja laskemalla samanaikaisesti kdsivarsi pystyasennosta vaaka-
asentoon.

15.4 Rangaistusheiton suorittavan pelaajan on pidettava pallo hallussaan ja heitettava
se valittomasti keskeytymattomalla liikkeelld suoraan maalia kohti. Pelaaja voi
suorittaa heiton nostamalla pallon vedesta tai pitdimalla palloa nostetussa kadess3,
ja pallo voidaan vieda taaksepdin maalin suunnasta valmisteltaessa eteenpain
suuntautuvaa heittoa edellyttden, etta liikkeen jatkuvuus ei katkea ennen kuin
pallo lahtee heittdjan kadesta.

15.5 Jos pallo kimpoaa maalitolpasta, poikkipalkista tai maalivahdista, se pysyy pelissa,
eika toisen pelaajan tarvitse pelata tai koskettaa palloa ennen kun maali voidaan
tehda.

15.6 Jos ajanottaja viheltda erdn paattymisen tdsmalleen samaan aikaan, kun tuomari

antaa rangaistusheiton, kaikkien pelaajien paitsi heiton suorittavan pelaajan ja
puolustavan maalivahdin on poistuttava pelikentdltd omalle lentavan vaihdon
alueelleen ennen rangaistusheiton suorittamista. Tassa tilanteessa palloa ei enda
voi pelata, jos se kimpoaa peliin maalitolpasta, poikkipalkista tai maalivahdista.

15.7 Jos pelin viimeiselld minuutilla joukkueelle myodnnetddn rangaistusheitto,
valmentaja voi paattdd joukkueen pitdvan pallon hallussaan ja ottavan
vapaaheiton. Pallonhallinta-aikaa kirjaava ajanottaja nollaa kellon 28 sekuntiin, ja
peli jatkuu kuten aikalisdn jalkeen. Valmentajan vastuulla on antaa selked merkki
viipymatta, jos joukkue haluaa pitaa pallon hallussaan tdméan sdann6én mukaisesti.
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ULOSAJOVIRHEET, SEKA KELTAISET JA PUNAISET KORTIT

16.1 Virhe kirjataan sellaiselle pelaajalle, joka syyllistyy ulosajovirheeseen tai aiheuttaa
rangaistusheiton. Tuomarin on ilmoitettava sihteerille rikkomuksen tehneen
pelaajan lakinnumero.

16.2 Kolmannen ulosajovirheen saatuaan pelaaja on suljettava pois pelista siten, etta
hdnet vaihdetaan vaihtopelaajaksi aikaisintaan VI.9.3 kohdassa tarkoitetun
tapahtuman jalkeen. Jos henkilon kolmas ulosajovirhe on rangaistusheittovirhe,
vaihtopelaajan on tultava valittomasti kentalle.

16.3 Tuomarin on tarvittaessa kaytettava keltaisia ja punaisia kortteja valvoakseen
joukkueen toimihenkildita ja vaihtopelaajia joukkueen penkilld sekd vedessa
olevia pelaajia. Keltaisten ja punaisten korttien kayttd koskee kaikkia World
Aquaticsin vesipallo-otteluita, ja niitd kdytetdan seuraavasti:

16.3.1 Tuomarin antama Kkeltainen Kkortti on virallinen varoitus joukkueen
paavalmentajalle.

16.3.2 Kun tuomari antaa punaisen kortin, pdaavalmentajan ja/tai joukkueen muiden
toimihenkildiden ja/tai vaihtopenkilldi olevien pelaajien on poistuttava
valittomasti allasalueelta. Jos padvalmentajan toiminta sitd vaatii, tuomari voi
antaa punaisen kortin ilman keltaista korttia.

16.3.3 Kun paavalmentaja suljetaan pois pelistd, toinen joukkueen toimihenkilé voi
korvata paadvalmentajan, mutta hanella ei ole paivalmentajan oikeuksia.
Joukkueen toimihenkilo ei saa seista eika siirtya pois joukkueen vaihtopenkilta,
mutta hdn voi pyytaa aikalisda saantdjen mukaisesti. Aikalisdn aikana tai maalin
jalkeen, ennen ottelun jatkamista, joukkueen toimihenkil6é voi liikkua vapaasti
altaan reunaa pitkin puolimatkan viivalle ohjeistaakseen joukkuetta.

16.3.4 Kun ottelun aikana joukkueen vedessa oleva jasen syyllistyy epaurheilijamaiseen
kaytokseen, tuomarin on naytettava pelaajalle punainen kortti ja asianmukainen
rangaistus.

16.3.5 Tuomari voi antaa Kkeltaisen Kkortin, jos pelaaja hdanen mielestddn jatkaa

epaurheilijamaista pelaamista tai teeskentelee virhetta (VI.8.4). Tuomarin on
ndytettava keltaista korttia rikkoneelle joukkueelle ja osoitettava rikkonutta
pelaajaa. Jos toiminta jatkuu, tuomari ndyttda pelaajalle punaista korttia, joka
nakyy seka joukkueelle ettd toimitsijapoydalle, silla tdma katsotaan huonoksi
kaytokseksi (V1.9.13).

16.3.6 Joukkueen jasenid, jotka syyllistyvat huonoon kdytokseen, rangaistaan kohdan
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V1.9.13 mukaisesti, ja heidan on poistuttava valittomasti allasalueelta.

16.3.7 Jos rikkomus saattaa johtaa pelaajan tai joukkueen toimihenkilén sulkemiseen
pois ottelun loppuajaksi, turnauksen johtoryhman on arvioitava kaikki
rikkomukseen liittyvat olosuhteet, erityisesti sen vakavuus, ja paadtettava,
suljetaanko pelaaja tai joukkueen toimihenkil6 pois turnauksen muista peleista 24
tunnin kuluessa ottelun péaattymisestd, ja ilmoitettava asiasta pelaajalle,
joukkueen toimihenkil6lle ja joukkueelle. Johtoryvhmdn on myds siirrettava asia
Aquatics Integrity Unit -yksikon kasiteltavaksi, jos se katsoo, ettd turnauksen
jalkeisia seuraamuksia olisi harkittava. Selkeyden vuoksi johtokunnalla on oikeus
tarkastella minka tahansa turnauksen ottelun virallista videokuvaa paattadkseen,
onko pelaaja tai valmentaja suljettava pois turnauksen muista otteluista
riippumatta siitd, oliko tuomari maarannyt virheesta rangaistuksen ottelun aikana
vai ei.

Jos joukkueen toimitsija on pelikiellossa tietyssa ottelussa, joukkueen on
vahennettdava penkilld olevien toimihenkiloiden maaraa vastaavasti edellyttden,
ettd penkilla on vahintadn yksi (1) joukkueen toimihenkilo.

Jos pelaaja on pelikiellossa tietyssa ottelussa, joukkue voi kayttda 14 pelaajaa
seuraavassa ottelussa (seuraavissa otteluissa) edellyttden, ettd he ovat
rekisterdityneet kyseisen World Aquatics -tapahtuman joukkueluetteloon eika
heilla ole pelikieltoa kyseiselld hetkella.

17. TAPATURMAT, VAMMAT JA SAIRAUDET

171 Pelaaja saa poistua vedesta tai istua tai seistd portailla tai altaan reunalla pelin
aikana vain onnettomuuden, loukkaantumisen tai sairauden sattuessa tai
tuomarin luvalla. Pelaaja, joka on poistunut vedesta laillisesti, voi palata takaisin
joukkueen sisddntuloalueelta asianmukaisen keskeytyksen yhteydessa tuomarin
luvalla.

17.2 Jos pelaaja vuotaa verta, tuomarin on valittomasti maarattava pelaaja pois vedesta,
ja hdnen on saatava valittomasti vaihtopelaaja, ja pelid on jatkettava
keskeytyksettd. Kun verenvuoto on tyrehtynyt, pelaaja saa jatkaa vaihtopelaajana.

17.3 Jos sattuu onnettomuus, loukkaantuminen tai sairaus, lukuun ottamatta
verenvuotoa, tuomari voi harkintansa mukaan hetkeksi keskeyttdd pelin ja
madrata valittoman vaihdon loukkaantuneelle pelaajalle jos tarpeellista.

17.4 Jos peli keskeytyy onnettomuuden, loukkaantumisen, sairauden, verenvuodon tai

muun ennalta arvaamattoman syyn vuoksi, sen joukkueen, jolla oli pallo
hallussaan keskeytyshetkelld, on laitettava pallo peliin keskeytyspaikalta, kun
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pelia jatketaan.

Jos tuomari tai VAR-avustava tuomari tai valtuutettu epdilee, ettd vakivaltainen
toiminta on saattanut tapahtua, tuomarit voivat tarkistaa VAR:n VAR-protokollan
mukaisesti. (Liite 7).

Vesipallon ladketieteelliset ja turvallisuusvaatimukset

Vesipallo on kontaktilaji. Traumaattisten vammojen esiintyvyys on maailman
vesiurheilulajeista korkein. Siksi lddketieteellisen ryhmdn on oltava valmis
kasittelemaan joitakin erityiskysymyksia.

Traumaattinen vamma

Vesipallossa on paljon kontaktivammaoja. Siksi johtavalla ladkarilla (CMO) tai
tapahtumapaikan lddkarilla (VMO) tulisi olla asianmukainen ladkintdpakkaus
traumavammojen hoitamiseksi, johon tulisi sisdltyd ompelumateriaalia ja/tai
iholiimaa, silla vuotavaa urheilijaa ei paasteta takaisin veteen (VI1.17.2).

Lisdksi otteluiden aikana olisi oltava saatavilla jadpusseja.

Hengenpelastajien ja FoP:n ladkintaryhman olisi saatava koulutusta
traumavammojen tunnistamiseksi ja syvasta vedesta pelastamiseen.

Hammashoito-ohjelma (ei sovelleta Suomessa)

Vaikka hammashoito-ohjelma ei ole pakollinen World Aquatics - tapahtumissa,
LOC:n olisi harkittava tdllaisen ladketieteellisen palvelun saatavuutta suurissa
kilpailuissa.

Hammashoito-ohjelman tavoitteena on:
e antaa tarvittavaa hoitoa, jotta kasvojen ja suun alueen vamman saanut
urheilija voi palata pelaamaan niin pian kuin se on turvallista, tai
e hoitaa ja vakauttaa vamma ennen pelaajan lahettamista hoitoon.

Jos hammaslaakaria ei ole, on nimettdvd hammaslaakari, joka paivystaa
tapahtuman aikana.

Vesipelastus ja hengenpelastajat

Hengenpelastajien olisi harjoiteltava vesipelastusta paivittdain tapahtuman aikana.
Vesipallossa on tarkeda muistaa, ettd pelikenttd on jaettu kaistakoysilla, jotka
voivat estdd padsyn pelaajan luokse vesipelastuksen aikana. Tama seikka on
otettava huomioon harjoituksissa ja pelastuspistetta on saadettava.
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VESIPALLOILUN TILAT JA TARVIKKEET
Yleiset vaatimukset

Vesipallokentdan mitat ja varusteet, kuten pelikenttakaaviossa on esitetty. Katso
vesipallokaavio 1

Pelikentdn koko on 25.00m x 20.00m, joka on maaliviivojen etdisyys. Tama mitta
on kaytdssa miesten ja naisten peleissa.

Pelikentdn reunalla oleva kiinnityspiste on sijoitettava 30 cm maalilinjan taakse.

Pelikentdn leveyden on oltava vdhintdan 10 metria ja enintdan 20 metria. Tasta
sdannosta voidaan poiketa ottelua valvovan liiton harkinnan mukaan.

Veden syvyyden on oltava jatkuvasti vahintaan 1,80 metria.
Veden lampétilan on oltava 262 +/- 1 celsiusastetta (252C-272C).
Valon voimakkuuden on oltava vahintdan 600 luksia.
Vahimmaiskattokorkeutta ei vaadita.

Reunakdydet
Kunkin reunakoéyden halkaisija on vahintddn 0,06 metria ja enintaan 0,12

Reunakdysi on kiinnitettdva jokaisen seinan kohdalla seiniin upotettuihin
kiinnityskorvakkeisiin. Jos ankkuri on sijoitettu altaan kannelle, paikallaan on
oltava kiinted ja joustamaton pidennyskappale. Asennetun Reunakdyden on
pysyttdva altaan vedessa.

Ankkuri, pidennyskappale mukaan luettuna, ei saa ulottua yli 10 mm:n syvyyteen
altaaseen. Ankkuri ei saa vaikuttaa reunakdyden pituuteen enempaa kuin + 10 mm
koyden kummassakin padssd. Ankkurit on asennettava kestamain 20KkN.
Reunakdysi on varustettava vetojousella, joka vaimentaa dkilliset suuret
pistekuormat, ja vaijerilla, joka kestda 12 kN:n vetovoiman.

Lentavan vaihdon alue
Lentdvia vaihtoja varten on oltava alue pelikentan sivuttaisella ulkosivulla, silla
puolella, jossa joukkueen penkit sijaitsevat. Tamdn alueen leveyden on oltava
vahintiaan 0,50 metria.
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Kummankin joukkueen vaihtopelaajien lentdville vaihdoille varattu alue on
joukkueen vaihtopenkin edessa olevan maaliviivan ja pelikentdn keskikohdan
valissa.

Vesipallon olympialaisiin ja maailmanmestaruuskilpailuihin ~ tarkoitetut tilat.

Yleiset vaatimukset

Vesipallokentdn mitat ja varusteet, jotka on esitetty yksityiskohtaisesti
pelikenttdkaaviossa olympialaisiin ja maailmanmestaruuskilpailuihin. Katso
vesipallokaavio, liite 2.

Veden syvyyden on oltava jatkuvasti vdahintaan 2,00 metria.
Veden lampétilan on oltava 262 +/- 1 celsiusastetta (252C-272C).
Valon voimakkuuden on oltava vahintaan 1500 luksia.

Uimahalleissa pelikentdn vihimmaiskorkeuden on oltava vahintdan 7,00

Reunakoydet

Kunkin reunakéyden halkaisija on 0,10 metria.

Reunakdysi on kiinnitettdvd jokaisen seindn kohdalla seiniin upotettuihin
kiinnityskorvakkeisiin. Jos ankkuri on sijoitettu altaan kannelle, paikallaan on
oltava kiinteda ja joustamaton pidennyskappale. Asennetun reunakdyden on
pysyttdva altaan vedessa.

Ankkuri, pidennyskappale mukaan luettuna, ei saa ulottua yli 10 mm:n syvyyteen
altaaseen. Ankkuri ei saa vaikuttaa kaistakdyden pituuteen enempaa kuin + 10 mm
koéyden kummassakin pddssd. Ankkurit on asennettava kestimdin 20 KkN.
Reunakdysi on varustettava vetojousella, joka vaimentaa dkilliset suuret
pistekuormat, ja vaijerilla, joka kestdaa 12 kN:n vetovoiman.

Lentdavan vaihdon alue

Lentdvia vaihtoja varten on oltava alue pelikentdn sivuttaisella ulkosivulla, silla
puolella, jossa joukkueen vaihtopenkit sijaitsevat. Taman alueen leveyden on
oltava vahintaan 0,50 metria.

Kummankin joukkueen vaihtopelaajien lentdville vaihdoille varattu alue on
joukkueen vaihtopenkin edessa olevan maaliviivan ja pelikentdn keskikohdan

valissa.

Vesipallotilojen varusteet



Vesipallon sddnnét (kdannetty 2025)

$95

18.3.1 Merkinnat
Pelikentdn molemmilla puolilla on oltava erottuvat merkit maaliviivojen, 2,0
metrin ja 6,0 metrin etdisyydella kyseisestd viivasta olevien viivojen ja kentdn
keskiviivalla. Naiden merkintdjen on oltava selvasti nakyvissa koko pelin ajan.

Valkoinen merkki mitataan ankkuripisteesta 0,3 metrin etdisyydeltd maaliviivan
reunan etureunan suuntaisesti. Tamdn on oltava yhdenmukainen kentdn
molemmissa paissa.

Kahden metrin punainen merkki mitataan maaliviivan etupddstd pelikentalle.
Taman on oltava yhdenmukainen pelikentdn molemmissa paissa.

Keltaisen merkin on sitten ulotuttava 4 metrin padhian 2 metrin merkista
pelikentélle. Punainen merkki sijoitetaan 5 metrin padhan maaliviivan etupaasta.
Taman on oltava yhtendinen pelikentdn molemmissa paissa.

Pelikentdn keskiosa on vihred, ja sen on oltava 13. Vihredn alueen keskelle
asetetaan valkoinen merkki, joka osoittaa kentdn keskipisteen.

Ulosajovyohykkeet on sijoitettava kahteen kulmaan altaan vastakkaiselle puolelle
kuin virallinen poyta. Alueiden on oltava 2 metria pitkia ja maaliviivan suuntaiset.

18.3.2 Tuomarin korokkeet
Pelikentdn molemmilla puolilla on oltava 1 metrin levyiset ja 70 cm vedenpinnan
ylapuolella olevat korokkeet. Nadiden korokkeiden avulla tuomarit paasevat
vapaasti kulkemaan pelikentdn pdasta padhan. Maalilinjoilla on myds oltava
riittavasti tilaa maalituomareille.

Alustat on varikoodattava pelikentdn kaaviossa esitetyn eritelmdan mukaisesti.
Katso vesipallokaavio, liite 2

18.3.3 Maalit
Maalipylvaiden ja poikkitangon on oltava puuta, metallia tai synteettista (muovia),
suorakaiteen muotoisia, 80,0 millimetrin levyisid, maalilinjan kanssa
suorakulmaisia ja valkoiseksi maalattuja.

Maalipylvdiden on oltava Kkiinteitd, jaykkid ja kohtisuorassa pelialueen
molemmissa pdissd, yhtd kaukana sivuilta ja vahintdan 0,3 metrin etdisyydella
pelikentdn paista tai esteistd. Maalivahdin seisoma- tai lepopaikka muualla kuin
altaan pohjassa ei ole sallittu.

Maalipylvaiden sisdsivujen on oltava 3,0 metrin etdisyydella toisistaan.
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Poikkipalkin alapinnan on oltava 0,9 metria vedenpinnan ylapuolella.

Sisdantuloalue
Suorakulmaisen, pelaajien sisadntuloalueen on oltava kooltaan seuraava: 2,0
metrid kertaa 1,08 metria.

Verkot

Maaliverkot on kiinnitettadva maaleihin siten, ettd ne sulkevat koko maalialueen ja
kiinnitettava tukevasti maalipylvaisiin ja poikkipalkkiin siten, ettd maaliviivan
taakse jaa vahintaan 0,3 metrin vapaa tila kaikkialla maalialueella.

Toimitsijapoyta
Pelin toimitsijat sijoitetaan pdydan ddreen erotuomareiden taakse.
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19. LITTEET
19.1 Seuraavat liitteet on sisallytetty naihin saantoihin ja ovat osa niita:

LIITE 1 Kaaviot

LIITE 2 Kaaviot

LIITE 3 Maaritelmat

LIITE 4 Pelikentta ja laitteet
LIITE 5 Toimitsijat

LIITE 6 Rangaistusheittokilpailu
LIITE 7 VAR-poytakirja

LIITE 8 Ikaryhmien turnaukset
LIITE 9 Turnausten rakenne
LIITE 10 Haasteprotokolla
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LIITE 3 - MAARITELMAT

=

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

1.11.

2.1.

2.2.

PELIKENTTA JA LAITTEET

Pelikenttd: Vesialueen osa, joka on virallisesti merkitty vesipallo-ottelun
pelipaikaksi liitteessa 4 kuvatulla tavalla.

Toimitsijapoyta: Nimetty paikka, jossa muut tarvittavat toimitsijat ja valtuutetut
henkil6t hoitavat tehtavidan pelin aikana.

Lentdva vaihto: Joukkueen mahdollisuus vaihtaa pelaajia pelin aikana lentavan
vaihdonalueelta.

Lentdvan vaihdon alue: Sddnndissd madritelty alue pelikentdn sivussa, jossa
lentavat vaihdot voivat tapahtua.

Maali: Tilanne, jossa pallo ylittdda maaliviivan kokonaan maalitolppien etulinjan
ohi ja poikkipalkin alapuolelle.

Maaliviiva: pelikentdn paa, jonka muodostaa maalitolpan etupuoli (VI 7.1).
Maalialue: Suorakulmainen laatikko, joka ulottuu 2 metrin padhan maalipylvdiden
sivusuojasta maaliviivaa vastapaaita olevalle kahden metrin viivalle. Hyokkaavat
pelaajat eivat saa menna talle alueelle ilman palloa, elleivat he ole pallolinjan
takana.

5 metrin linja: Linja, josta rangaistusheitto on suoritettava.

6 metrin alue: on alue 6 metrin etdisyydelld maaliviivasta, jossa joistakin
rangaistussadntdjen mukaisista virheista tulee rangaistusvirhe.

Keskiviiva: Viiva, joka jakaa pelikentdn keskikohdassaan kahteen yhtd suureen
puolikkaaseen.

Maali: Rakenne, johon pallon on mentdva kokonaan sisaan, jotta maali syntyisi.
(Liite 4.2)

JOUKKUEET JA VAIHTOPELAAJAT
Joukkue: VI osassa kuvattu vesipalloilijoiden joukkue.

Pelaaja: vesipallojoukkueen yksittdinen jasen.
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Maalivahti: Joukkueen yksittdinen jasen, jolla on punainen vesipallolakki ja jonka
paatehtdavana on estda pallon padsy maaliin. Varamaalivahdin on kdytettdva mita
tahansa vesipallolakkia numeroista 2-14, jonka on oltava punainen. Jos tiettyyn
turnaukseen on nimetty kolmas maalivahti ja joukkueen kokoonpanossa saa olla
15 tai enemman pelaajia, vesipallolakki numero 15 on punainen ja se on varattu
kolmannelle maalivahdille.

Vaihtopelaaja: Pelaaja, joka tulee kentdlle korvaamaan jo pelikentdlla olevan
pelaajan tai pelista ulosajetun tai poistetun pelaajan.

Varapelaaja: Joukkueen jasen, joka ei pelaa silla hetkella.
Nimetty sivuttaisvaihtojen alue on "Lentavan vaihdonn alue”.

Sisddntuloalue: Paikka, josta pelaaja tai vaihtopelaaja palaa pelikentélle
ulosajovirheen jalkeen.

Etu: Hyokkadvan pelaajan ja/tai hyokkdadvan joukkueen mahdollisuus jatkaa
pallon pelaamista saadakseen mahdollisuuden maalintekoon. Tuomareiden on
toimittava siten, ettd hyokkaava joukkue voi sdilyttda etulydontiasemansa.

Punainen kortti: Tuomarin antama merkki, jolla pelaaja, valmentaja tai joukkueen
toimihenkil6 suljetaan pois ottelun loppuajasta.

Keltainen kortti: Tuomarin valmentajalle antama varoitusmerkki epaasiallisesta
kaytoksestd tai riittdmattomastda penkkikurista tai joukkueen toistuvasta
teeskentelysta ja jatkuvista virheista.

Rikkonut pelaaja: Pelaaja, joka syyllistyy saantdjen mukaiseen virheeseen.
TUOMARIT JA TEKNISET TOIMIHENKILOT

Video-avustava tuomari - VAR: Videotekniikka ja avustava tuomari, jota tuomari
voi kayttdd lopullisen paatoksen tekemiseen tilanteen tarkistamisen jdlkeen
liitteessa 7 - VAR-protokolla kuvatuissa tilanteissa tai valmentajan haasteen

jalkeen liitteessa 10 — Haasteprotokolla - kuvatuissa olosuhteissa.

Tuomari: Pelin johtamisesta vastaava toimitsija, jonka tehtdvat on maaritelty
saannoissa.

Mahdollisuus pelata palloa: Kun palloa hallussaan pitava pelaaja pystyy jatkamaan
pelaamista laittamalla pallon liikkeelle.
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Keskushyokkadja: Keskikenttdapelaaja: Hyokkaava pelaaja, jonka ensisijainen
pelipaikka on ldhelld vastustajan kahden metrin linjaa ja yleensa maalitolppien
valissa.

Keskuspuolustaja: Puolustaja, jonka ensisijainen tehtdava on puolustaa
hyokkaavaa keskushyokkaajaa. (Katso Keskushyokkaaja)

Maalituomari tai avustava tuomari: Maaliviivan kohdalla istuva toimitsija, jonka
tehtdvana on avustaa tuomaria sen maarittamisessa, onko pallo mennyt maaliin
tai ylittdnyt maaliviivan, mukaan lukien se, kuka on viimeksi koskenut palloon,
seka heittaa uusi pallo tuomarin ohjeiden mukaisesti.

Kdynnista tai kdynnista uudelleen: Pelin aloittaminen erdn alussa, maalin jalkeen
tai sen jalkeen, kun tuomari on pyytanyt palloa ja keskeyttanyt pelin.

PELIN KESTO

Varsinainen peli: Joukkueet pelaavat nelja erda, joista kukin koostuu kahdeksasta
minuutista varsinaista peliaikaa; yhteensd 32 minuuttia. Varsinainen peliaika
alkaa kunkin erdn alussa, kun pelaaja koskettaa palloa, pysahtyy tuomarin tai
hyokkdyskellon osoittamaan keskeytykseen ja jatkuu jokaisen keskeytyksen
jalkeen, kun pelaaja laittaa pallon peliin sdant6jen mukaisesti, heittaa tai syottaa
pallon.

Rangaistusheittokilpailu: Menetelm3, jolla maaritetdan ottelun lopullinen tulos,
jos pisteet ovat tasan tdyteen peliaikaan mennessd. Menetelmdd sadnnelldan
liitteessa 6.

Hyokkdyspadn tuomari: Tuomari, joka Kkiinnittdd ensisijaisen huomion
maalin edessa olevaan hyokkadystilanteeseen tuomarin oikealla puolella.

Puolustuspdan tuomari: Tuomari, joka valvoo hyokkaystilannetta tuomarin
vasemmalla puolella. Tama tuomari ei yleensa ole ldhempana hyokkdyksen
kohteena olevaa maalia kuin se hyokkaavan joukkueen pelaaja, joka on kauimpana
maalista.

AIKALISAT
Aikalisda: Yhden minuutin mittainen pelin keskeytys, joka on hyokkadvan
joukkueen kaytettavissa milloin tahansa, VAR- tarkistuksen aikana. Kummallakin

joukkueella on oikeus kahteen aikalisaan ottelua kohden.
Laiton aikalisa: Pyydetty aikalisd, johon joukkueella ei ole oikeutta.
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Hallussapito: Pallon hallussapito tarkoittaa sitd, ettd jommankumman joukkueen
pelaaja pitaa palloa hallussaan tai ui sen kanssa.

MAALIN TEKOTAVAT

Pallon nadkyva laittaminen peliin: tarkoittaa, ettd pallon on lahdettava palloa
pitdvan pelaajan kddestd. Pallon heittiminen pelaajan vasemmasta kadesta
oikeaan kateen katsotaan pallon peliin laittamiseksi.

Heijaus; myos hamays, simuloida heittoa.

Aloitusuinti: Kun pilli vihelletdan pelin alkaessa, joukkueet uivat kohti altaan
keskiosaa saadakseen pallon haltuunsa.

TAVANOMAISET VIRHEET

Varaslahto: Pelin aloittaminen vaarin, joko ennen tuomarin merkkia tai ottamalla
vauhtia maalista tai vaikuttamalla maalin linjaukseen.

Virhe: Sdannon rikkominen, joka johtaa pelikellon pysayttamiseen ja
vapaaheittoon. Virheitd on kahdenlaisia:
e Fyysiset virheet (pelaajan fyysinen kontakti, joka estda vastapuolen
pelaajaa jatkamasta liikettd).
e Tekniset virheet (sdantdjen vastaiset, esim. vaiara aloitus tai
uudelleenkdynnistys, pallon lydminen nyrkilld, kahdella kdadella jne.)

Pallo veden alla: Tavallinen virhe, joka tuomitaan pelaajalle, kun héan laittaa pallon
veden alle vastustajan taklatessa hanta tai tarkoituksenaan piilottaa pallo
vastustajalta.

Samanaikainen ulosajo: Kun kaksi vastakkaisten joukkueiden pelaajaa ajetaan
ulos samanaikaisesti.

Reilun pelin henki: Urheilun madarittelevd ominaisuus. Reilun pelin hengessa
pelaaminen tarkoittaa pelaamista voittaakseen ja samalla kunnioittaen
joukkuetovereita, vastustajia ja itse pelid. Se maaritellddn ymmartamalla sddnnot
ja pelaamalla reilusti ja rehellisesti.

Tyontaminen: Kaden, kidden, jalan tai muun kehon osan kayttaminen vastustajan
tyontamiseen etulyontiaseman saavuttamiseksi.

Potkiminen: Lyonti, isku tai voimakas tyonto jalalla vastustajan vartaloon tai
kasvoihin. Tama on ulosajovirhe.
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7.8. Teeskentely: Teeskennelld, filmata, ettd vastapuolen pelaaja rikkoo.

7.9. Ajaminen: Hyokkaysliike, jonka tekee pelaaja, joka on vastakkain vastustajaan
nahden ja joka yrittda aggressiivisesti uida Kkyseisen pelaajan ohi
etulyontiasemaan lahemmas maalia.

7.10. Ajaja: Pelaaja, joka ui kohti maalia, yleensa alkaen paikallaan olevasta paikasta
vastustajaan nahden ja yrittden aggressiivisesti uida vastustajan ohi
etulyontiasemaan lahemmas maalia.

7.11. Taklaaminen: Pitda Kkiinni, upottaa, vetda tai estdd palloa hallussaan pitavaa
pelaajaa.
7.12. Keskiviiva: Viiva, joka jakaa pelikentdn pituuden kahteen yhtd suureen

puolikkaaseen kentan keskikohdassa.

7.13. Hyokkdysvirhe: Hyokkaavan pelaajan tekemd virhe, jonka seurauksena
puolustava joukkue saa vapaaheiton.

7.14. Pallon pitdminen hallussa: Pallon nostaminen, kantaminen tai koskettaminen,
mutta ei kuitenkaan pallon tiputtaminen.

8. ULOSAJOVIRHEET

8.1. Virheellinen peliin tulo: Pelaajan tulo peliin pelin aikana sdant6jen
vastaisesti.

8.2. Epdasianmukainen peliin tulo: Vaihtopelaajan tulo peliin pelin aikana sdaantéjen
vastaisesti.

8.3. Ulosajovirhe: Rike, jossa pelaaja suljetaan pois pelistd sdadnnoissa maaratyksi

ajaksi. Ulosajovirhe on sama kuin paha virhe tai jaahy.

8.4. Vaarinkaytokset: Mikda tahansa epdaasiallinen kaytds, mukaan lukien
epakunnioittava kayttdytyminen tuomaria tai vastustajaa kohtaan seka tuomarin
ohjeiden noudattamatta jattdminen.

8.5. Viakivaltainen toiminta: Pelaajan toiminta, jonka tarkoituksena on vahingoittaa tai
loukata toista pelaajaa tai toimihenkiléd riippumatta siitd, onko kontaktia
tapahtunut.

8.6. Aggressiivisuus: Kayttaytyminen, joka voi johtaa vastustajan loukkaantumiseen.
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Tallaisten virheiden tarkoituksena on tuhota ja pysayttdada kokonaan pelin tai
pelaajan etu tai eteneminen tai provosoida vastustajaa. Kyseessa on vaarallinen
toiminta, jossa ei ole selkeda aikomusta vahingoittaa vastustajan pelaajaa, mutta
joka yleensa johtuu tunteista.

8.7. Jatkuva vilpillinen toiminta: Puolustavien pelaajien luvattomat virheet, jotka
pysayttavat hyokkdyksen. Ndiden virheiden tarkoituksena ei ole vahingoittaa
vastustajaa, vaan tuhota pelin kulku, etu ja nopeus seka pelotella vastustajaa.

8.8. Estdminen: Estdd liikkumista luvattomilla fyysisilla teoilla, kuten vastustajan
pitdmisella tai estamisella.

8.9. Kiinnipitdminen: Kasien, kdsivarsien tai jalkojen kdyttaminen vastustajasta kiinni
pitdmiseen tarkoituksenaan rajoittaa vastustajan liikkumista.

8.10. Upottaminen: Painaa vastustaja veden alle.

8.11. Vetdminen: Vetda vastustajan pelaajaa.

8.12. Vapaaheiton, maalin tai rangaistusheiton hairitseminen: Hairitd naiden heittojen
suorittamista.

8.13. Suhteettomat liikkeet: Kaikki liikkeet, joiden tarkoituksena on potkaista tai ly6da,

vaikka pelaaja ei saisikaan kontaktia.
8.14. Lyoda: Tarkoittaa "lyoda".

8.15. Taktinen virhe: Puolustajan tekema virhe, jonka tarkoituksena on pysayttaa pelin
kulku ja vieda etulydntiasema, erityisesti vastahyokkays.

8.16. Vastahyokkadys: Hyokkdavan joukkueen siirtyminen, jossa pallo siirretddn
nopeasti kentdn toisesta padstd toiseen ja yritetddn tehda maali ennen kuin
puolustusjoukkue padsee asemiin.

9. RANGAISTUSHEITTOON JOHTAVAT VIRHEET

9.1. Rangaistusheittoon johtava virhe: Mika tahansa 6 metrin sisdlla tehty virhe ja
todenndkoisen maalin estdminen (VI.10.2). Lisdksi vadkivaltaisesta toiminnasta
(V1.9.14) ja pelin viivyttamisesta (V1.10.10) voidaan tuomita rangaistusheitto seka
VI. 10.9.

9.2. Todenndkoinen maalitilanne: Tilanteet, joissa hyokkadava pelaaja on maaliin péin,
eika hyokkaavan pelaajan ja maalivahdin valissa ole puolustavaa pelaajaa, ja joissa
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maali syntyisi todenndkoéisesti ilman virheen tekemistd. Todennakoisia
maalitilanteita on myds silloin, kun maali on tyhja ja pallo on lahelld, seka
kasikirjassa kuvattuja esimerkkeja.

9.3. Huono syottoé: Syottd, jota hyokkadja ei voi saavuttaa riippumatta siitd, onko
pelaaja saanut virheen vai ei. Huonosta syotosta ei seuraa rangaistuksia
puolustavalle pelaajalle.

9.4. Hyokkadjan etuasema: Hyokkaava pelaaja, joka saa edullisen aseman eli aseman
puolustavan pelaajan ja vastustajan maalin valissa.

9.5. Pelin viivastyttiminen: Hyokkadvien pelaajien tahallinen estdminen jatkamasta
toimintaa tai mika tahansa pelin hengen vastainen puuttuminen peliin, jonka
tarkoituksena on estda todenndkéinen maalinteko.

9.6. Laiton pelaaja: Pelaaja, jolla ei ole oikeutta osallistua peliin.
10. VAPAAHEITOT
10.1. Vapaaheitto: Menetelmd, jolla pallo saatetaan peliin tavanomaisen virheen,

ulosajovirheen tai aikalisdan, maalin, loukkaantumisen, mukaan lukien verenvuoto,
lakin vaihdon, tuomarin pyydettya palloa, pallon poistuttua pelikentdltd tai muun

viivytyksen jalkeen.
10.2. Heiton tai syoton estdminen: Estaa pallon lento kadella, kasivarrella tai vartalolla.
10.3. Heitto: Yritys tehda maali suuntaamalla pallo tarkoituksellisesti

kohti vastustajan maalia
11. MAALIHEITOT

11.1. Heitto: Mika tahansa liike, jolla pallo vapautetaan kdsin aikomuksena laittaa pallo
peliin tai syottaa tai tehda maali.

11.2. Vapaaheitto: Menetelma, jolla pallo laitetaan peliin virheen tai keskeytyksen
jalkeen.

11.3. Maaliheitto: Puolustavalle joukkueelle myonnettiva heitto, kuten VI.12 on
kuvattu.

11.4. Kuljettaa palloa: Uida pallon kanssa tai etene pallon kanssa uimalla. Palloa
kuljettava pelaaja pitaa palloa hallussaan, mutta ei pida palloa kddessaan.

11.5. Pallon syottdminen: Pallon heittiminen yhdelta pelaajalta joukkuetoverille tai



Vesipallon sddnnét (kdannetty 2025)

$95

joukkuetoverin hallitsemalle alueelle. Pallon heittdminen kohti joukkuetoveria
(tai itsedan) tarkoituksenaan pitda pallo hallussaan (toisin kuin tarkoituksena
tehda maali).

12. KULMAHEITOT

12.1. Kulmaheitto: Hyokkaavalle joukkueelle annettu heitto puolustajan 2 metrin
linjalta VI.13.2 kuvatulla tavalla

12.2. Suora heitto: Pallo voidaan heittid3 suoraan maalia kohti:

A. vapaaheiton jdlkeen, kun pelaaja, pallo ja virhe ovat 6 metrin viivan
ulkopuolella,

B. rangaistusheitosta,

C. kulmaheitosta. (Kohdassa VI.7.2 kuvattu.)

13. TUOMARIPALLOT

13.1. Tuomaripallo: Menetelmg, jolla pallo laitetaan peliin, kun kumpikaan joukkue ei
pida palloa hallussaan. Tuomari aloittaa pelin uudelleen heittdmalla pallon kahden
vastapuolen pelaajan valiin altaaseen, jolloin kummallakin on yhtéldinen
mahdollisuus saada pallo haltuunsa.

14. RANGAISTUSHEITOT

14.1. Rangaistusheitto: Vapaaheitto maalia kohti 5 metrin linjalta, jota vain maalivahti
puolustaa. Puolustavan maalivahdin on oltava maaliviivalla maalitolppien valiss3,
ja han voi siirtyd eteenpdin sen jalkeen, kun tuomari on antanut merkin heiton
suorittamisesta. Puolustavat pelaajat saavat tulla 6 metrin alueelle vasta sen
jalkeen, kun pallo on lahtenyt heittdvan pelaajan kddesta.

15. ULOSAJOVIRHEET

15.1. Ulosajovirhe: Yksilollinen virhe, joka kirjataan pelaajalle, kun tuomari tuomitsee
ulosajon tai rangaistusheittovirheen.

16. LISAYS: MUITA HAVAINTOJA JA SELVENNYKSIA:

16.1. Siirtyminen: Pelin vaihe, jossa joukkue vaihtaa hyokkayksesta puolustukseen tai
puolustuksesta hyokkaykseen.

16.2. Hyokkadva pelaaja: Pelaaja, jonka joukkueella on pallo hallussaan; joukkue
hallitsee palloa ja silla on mahdollisuus tehda maali.
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16.3.

Vesipallon sdannot (kdannetty 2025)

Puolustava pelaaja: Pelaaja, jonka joukkue ei hallitse palloa, eikd hanella ole sita
hallussaan; pelaaja, joka yrittad puolustaa joukkueen maalia.
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LIITE 4 - PELIKENTTA JA LAITTEET

PELIKENTTA

1.1 Jarjestavan organisaation on vastattava pelikentdn oikeista mitoista ja
merkinnoista seka hankittava kaikki tarvittavat valineet ja varusteet.

1.2 Kahden tuomarin tuomaroiman ottelun pelikentdn sijoittelun ja merkintdjen on
oltava taman kaavion mukaiset:

APPENDIX 4 - FIELD OF PLAY & EQUIPMENT

1 = FIELD OF PLAY

1.1 The promoting organisation shall be responsible for the correct
measurements and markings of the field of play and shall provide all
required fixtures and equipment.

1.2 The layout and markings of the field of play for a game officiated
by two referees shall be in accordance with this diagram:
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Depth of the water
Not less than 1 80m

Boundary lines from the goal posts in 2m long shall be marked in red to
distinguish the goal areas (VI 8.10)

Maalipylvaiden 2 metrin pituiset rajalinjat on merkittava punaisella maalialueiden
erottamiseksi toisistaan (VI 8.10).



Vesipallon sdannot (kdannetty 2025)

u-z.oo-l—aoo—l—limn: 18.00m - W 13.00m l l
030 1.00 1.00
& Ball Release Device 2000
Men: 30,00m - W : 25.00m
1.08 1.08
M3 I
200 200
S < = _— =
Flying Substituion Area Min 1.00
[ () a O | " 0 5
Platform: Width 1.00m - Height 0.70m (Above water level) 120
~ E—g | I = ~
Lzool—aoo—l—l————mn: 18.00m - Women 13.00m l l 300—1-2.004
1.00 1.00
'—zooo—T
¥ B | 480
|
1080 80 900 80
T ﬁ e -—l o | 3000 - {
I L ao00 = """550—=""" 2000
Depth of the water
Not less than 1,80m
e e e e s e e e = ot 1

a 1
®
3
2
§
g
2
A
3
H
-
H
-]

1.3 Jos ottelussa on yksi tuomari, tuomarin on toimittava samalla puolella kuin
toimitsijapoytd, ja maalituomareiden on sijaittava vastakkaisella puolella.
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World Aquatics -tapahtumissa pelikentan mittojen, veden syvyyden ja lampétilan
sekd valon voimakkuuden on oltava vesipallon tiloja koskevien saiantdjen
mukaiset. (VI 18)

Pelikentdn molemmille puolille on sijoitettava erottuvat merkit, jotka ilmaisevat
seuraavaa:

(a) valkoiset merkit - maaliviiva ja puolivaliviiva

(b) punaiset merkit - 2 metrin paassa maaliviivoista

(c) keltaiset merkit - 6 metrin pddssa maaliviivoista

(d) 5 metrin padhan maaliviivasta on asetettava punainen merkki, joka

osoittaa, mista kohdasta rangaistusheitto on suoritettava.

Pelikentdn sivut maaliviivasta kahden metrin viivalle merkitddan punaisella,
kahden metrin viivalta kuuden metrin viivalle keltaisella ja kuuden metrin viivalta
puolivaliin vihrealla.

Punainen merkKi on sijoitettava pelikentdan kumpaankin paahan 2 metrin paahan
pelikentdn kulmasta vastakkaisella puolella, virallisen taulukon mukaan, jolla
osoitetaan sisdantuloalue

Erotuomareille on varattava riittdvasti tilaa, jotta he voivat liikkua vapaasti
pelikentdn paasta paahan. Myos maalilinjoilla on oltava tilaa maalituomareille.

Toimitsijoilla on oltava erilliset valkoiset, siniset, punaiset ja keltaiset liput, joista
jokainen on kooltaan 0,35 metria x 0,20 metria.

MAALIT

Kaksi maalipylvasta ja poikkipalkki, jotka ovat jaykkid, suorakaiteen muotoisia,
0,075 metrid pelikenttdn suuntaan ja valkoiseksi maalattuja, on sijoitettava
maalilinjoille molempiin paihin, yhtd kauas sivuilta ja vahintdan 0,30 metria
pelikentan paadysta.

Maalipylvédiden sisdapuolella on oltava 3 metrin etdisyys toisistaan. Kun veden
syvyys on vahintdan 1,50 metrid, poikkipalkin alapuolen on oltava 0,90 metrin
padssa vedenpinnasta. Kun veden syvyys on alle 1,50 metria, poikkipalkin
alapinnan on oltava 2,40 metria altaan pohjasta.

Verkot on kiinnitettdva tukevasti maalitolppiin ja poikkipalkkiin siten, ettd ne
ymparoivat koko maalialueen, ja ne on kiinnitettivd maaleihin siten, etta

maaliviivan taakse jda vahintaan 0,30 metrin vapaa tila kaikkialla maalialueella.

PALLO
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Pallon on oltava pyored, ja siind on oltava ilmakammio, jossa on itsesulkeutuva
venttiili. Sen on oltava vedenpitava, ilman ulkoista vannetta tai rasvaa tai
vastaavaa paallystetta.

Pallon painon on oltava vahintdan 400 grammaa ja enintddan 450
grammaa.

Miesten pelaamissa peleissa pallon ymparysmitan on oltava vahintdan 0,68 metria
ja enintdan 0,71 metrid, ja sen paineen on oltava 7,5-8,5 paunaa neliotuumaa
kohti.

Naisten pelaamissa peleissa pallon ymparysmitan on oltava vahintdaan 0,65 metria
jaenintdadn 0,67 metrid, ja sen paineen on oltava 6,5-7,5 paunaa neliétuumaa kohti.

LAKIT

Lakkien on oltava erotuomareiden hyvaksymia, muun kuin yksivarisen punaisen
varisid, mutta myos pallon viaristd erottuvia. Tuomarit voivat vaatia joukkuetta
kayttdmaan valkoisia tai sinisia lakkeja. Maalivahtien on kaytettdva punaisia
lakkeja, joissa on numerot ja/tai korvasuojat, jotka ovat samanvariset kuin heidan
joukkueensa jasenten lakit. Lakit on kiinnitettdva leuan alle. Jos pelaaja kadottaa
lakkinsa pelin aikana, hdnen on vaihdettava se seuraavalla sopivalla pelikatkolla,
kun pallo on hdnen joukkueellaan. Lakkeja on pidettava koko pelin ajan.

Lakit on varustettava muovailtavilla korvasuojilla, joiden on oltava samanvariset
kuin joukkueen lakit.

Lakit on numeroitava molemmin puolin 0,10 metrin korkuisilla numeroilla.
Maalivahdilla on oltava lakki nro 1 ja muissa lakeissa on oltava numerot 2-134 (tai
15, jos sen on sallittu turnauksen sdaanndissd) Vaihtomaalivahti kdyttda mita
tahansa lakkia, joka on numeroitu 2-14 ja jonka on oltava punainen. Pelaaja ei saa
vaihtaa lakin numeroa pelin aikana muutoin kuin tuomarin luvalla ja ilmoittamalla
siitd toimitsijapoydalle. Pelaaja tai vaihtopelaaja, joka palaa pelikentille pelin
ollessa kdynnissi, on kaytettdva lakkia, muuten hdnet katsotaan syylliseksi
rikkomukseen, josta maarataan VI 10.12 mukaisesti (Saantdjenvastainen kentélle
tulo tai paluu).

Kansainvalisissd peleissa lakkien etupuolella on oltava kansainvalinen
kolmikirjaiminen maakoodi, ja niissa voi olla kansallinen lippu. Maakoodin on
oltava 0,04 metria korkea.

PELIAIKAA OSOITTAVAT NAYTOT
Kaikkien nakyvilla olevien kellojen on naytettava laskevaa peliaikaa
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LITE 5 - TOIMITSUAT

1. WORLD AQUATICS -TAPAHTUMIEN TOIMITSIJAT

1.1 World Aquatics -tapahtumissa toimitsijat koostuvat kahdesta tuomarista,
kahdesta avustavasta tuomarista, ajanottajista ja sihteereista seka
videoavustajasta, joilla kaikilla on seuraavat valtuudet ja tehtdavat. Nama
toimitsijat on mahdollisuuksien mukaan nimettivd my6s muihin tapahtumiin,
paitsi ettd ottelussa, jonka tuomitsee kaksi tuomaria ja jossa ei ole avustavaa
tuomaria, tuomarit hoitavat avustaville erotuomareille osoitetut tehtavat (mutta
eivat anna madrattyja merkkeja).

Pelien tarkeydesta riippuen peleja voivat valvoa neljastda yhdeksan toimitsijan
ryhmat seuraavasti:

(a) Tuomarit ja avustavat tuomarit: Kaksi tuomaria ja kaksi avustavaa tuomaria;
tai kaksi tuomaria ilman avustavaa tuomaria; tai yksi tuomari ja kaksi
avustavaa tuomaria.

(b) Ajanottajat ja sihteerit: Yksi ajanottaja ja yksi sihteeri: Ajanottajan on kirjattava
kunkin joukkueen yhtamittaisen pallonhallinnan aikaa VI.8.14 kohdan mukaisesti.
Sihteerin on kirjattava tarkat varsinaisen pelin tapahtumien ajankohdat, aikalisat
ja erien valit, yllapidettava pelin poytdkirjaa VI.10.1 kohdan mukaisesti ja
kirjattava myds sadntdjen mukaisesti madratyt ulosajettujen tai pelista
poistettujen pelaajien virheiden ajankohdat.

Kaksi ajanottajaa ja yksi sihteeri: Ajanottaja nro 1 kirjaa ylés varsinaisen pelin
tarkat tapahtumat, aikalisat ja erien valit. Ajanottaja nro 2 kirjaa kunkin joukkueen
yhtamittaisen pallonhallinnan aikaa VI.8.14 kohdan mukaisesti. Sihteerin on
pidettdva kirjaa pelista ja suoritettava kaikki muut vesipallosdadantdjen mukaiset
tehtavat.

Kaksi ajanottajaa ja kaksi sihteeria: Ajanottaja nro 1 kirjaa tarkat varsinaisen pelin
tapahtumat, aikalisdt ja erien valit. Ajanottaja nro 2 kirjaa kunkin joukkueen
yhtamittaisen pallonhallinnan aikaa VI.8.14 kohdan mukaisesti. Sihteeri nro 1
pitaa kirjaa pelistd. Sihteeri nro 2 huolehtii tehtdvistd, jotka liittyvat pelista
ulosajettujen pelaajien sddntdjenvastaiseen paluuseen ja vaihtopelaajien
sdantojenvastaiseen paluuseen,pelaajien ulosajoihin ja pelaajien kolmanteen
ulosajovirheeseen.

(b) Videoavustava tuomari: avustaa kahta tuomaria sdantéjen edellyttamalla
tavalla.
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TUOMARIT

2.1 Ottelun erotuomareiden danentoistolaitteiden kaytto. Ottelun aikana molemmilla
erotuomareilla on oltava aanilaitteisto keskinadistd kommunikointia varten. Myos
delegaatilla ja VAR- avustajalla on sellainen, mutta vain virallisen pdydan tietojen
vastaanottamiseksi ja selkeyden varmistamiseksi.

2.2 Kaikki erotuomareiden paatokset pelitapahtumia koskevissa kysymyksissa ovat
lopullisia, ja heidan sdantétulkintojaan on noudatettava koko pelin ajan. Tuomarit
eivat saa olettaa mitddn missaan tilanteessa pelin aikana, vaan heidan on tulkittava
havaintojaan parhaan kykynsa mukaan.

2.3 Tuomarit viheltdvat pelin aloittamisen ja jatkamisen sekd maalien, hyokkaysten,
kulmaheittojen (riippumatta siitd, onko avustava tuomari antanut merkin),
tuomaripallojen ja sddntorikkomusten julistamisen. Tuomari voi muuttaa paatosta
edellyttden, etta se tehddan ennen kuin pallo palautetaan takaisin peliin.

2.4 Erotuomareilla on valtuudet maardta kuka tahansa pelaaja pois vedesta
asianmukaisen sdaannon mukaisesti ja keskeyttda peli, jos pelaaja kieltdytyy
poistumasta vedesta kadskysta.

3. AVUSTAVAT TUOMARIT

3.1 Avustavat tuomarit sijoitetaan samalle puolelle kuin toimitsijapoytd, kukin
maaliviivalla pelikentdn paassa.

3.2 Avustavien erotuomareiden tehtavat ovat seuraavat:

a) antaa merkin nostamalla yhden kdden pystysuoraan, kun pelaajat ovat oikein
maaliviivoillaan erdn alussa;

b) merkiksi nostamalla molemmat kdsivarret pystysuoraan, jos aloitus tai pelin
uudelleen aloittaminen on virheellinen;

c) antaa merkin osoittamalla Kkasivarrella hyokkiayssuuntaan maaliheiton
merkiksi;

d) antaa merkin osoittamalla kddella hyokkdyssuuntaan kulmaheiton merkiksi;

e) antaa merkin nostamalla ja ristimalla molemmat kddet maalin merkiksi;

f) antaa merkin nostamalla molemmat kddet pystysuoraan, jos pelista ulosajettu
pelaaja tulee sadntojenvastaisesti takaisin kentdlle tai vaihtopelaaja tulee
sdantdjenvastaisesti kentdlle.

3.3 Jokaisella avustavalla tuomarilla on oltava pallovarasto, ja kun alkuperdinen pallo
on mennyt pelikentan ulkopuolelle, avustavan tuomarin on valittdmasti heitettava
uusi pallo maalivahdille (maaliheitto), hyokkaiavan joukkueen lahimmalle



$95

-

4.1

4.2

5.1

Vesipallon sddnnét (kdannetty 2025)

pelaajalle (kulmaheitto) tai tuomarin muulla tavoin maaraamalla tavalla.
AJANOTTAJAT

Ajanottajien tehtdvana on:

a) kirjata tarkat varsinaisen pelin erat, aikalisat ja erien valit ;

b) Kkirjata kummankin joukkueen katkeamatonta pallon hallussapitoaikaa;

c) kirjata sdantojen mukaisesti ulosajettujen pelaajien poistumisajat seka naiden
pelaajien tai heiddn korvaajiensa takaisintuloajat;

d) kuuluttaa danekkaasti pelin viimeisen minuutin alkamisen;

e) antaa vihellyksellda merkin aikalisin 45 sekunnin kohdalla ja aikalisdn

paityttya.

Ajanottajan on annettava pilliin viheltdimalld (tai muulla tavalla, kunhan se on

erottuva, akustisesti tehokas ja helposti ymmarrettdvd) merkki kunkin erdn

paattymisesta erotuomareista riippumatta, ja merkki tulee voimaan valittomasti,

paitsi jos:

a) jos tuomari antaa samanaikaisesti rangaistusheiton, jolloin rangaistusheitto
suoritetaan sdantdjen mukaisesti;

b) jos pallo on lennossa ja ylittdda maaliviivan, jolloin mahdollinen maali on
hyvaksytty.

SIHTEERIT

Sihteerien tehtavana on:

a) pitaa kirjaa ottelusta, mukaan lukien pelaajat, pisteet, aikalisat, ulosajovirheet,
rangaistusheittoon johtavat virheet ja muut virheet, jotka on tuomittu kutakin
pelaajaa vastaan;

b) valvoa pelaajien pelistd ulosaajoajat ja antaa merkki ulosajorangaistuksen
padttymisestd nostamalla asianmukainen lippu tai muulla hyvaksytylla
merkinantomenetelmalld; tuomarin on kuitenkin annettava merkki ulosajetun
pelaajan tai vaihtopelaajan paluusta, kun kyseisen pelaajan joukkue on ottanut
pallon takaisin haltuunsa.4 minuutin jalkeen sihteerin on annettava merkKki
vakivaltaisen toiminnan vuoksi pelistd poistetun pelaajan vaihtopelaajan
paluusta otteluun nostamalla keltainen lippu ja asianmukainen varillinen lippu
tai muulla hyvaksytylla merkinantomenetelmalla;

c) antaa merkin punaisella lipulla ja pilliin tai muulla hyvaksytylla
merkinantomenetelmalld, jos  pelistd  ulosajettu  pelaaja  tulee
saantdjenvastaisesti ~ takaisin =~ kentdlle  tai  vaihtopelaaja  tulee
sdantojenvastaisesti kentélle (myos avustavan tuomarin annettua merkin, joka
osoittaa sddntojenvastaista paluuta tai sisddntuloa), ja tdman merkin on
keskeytettava peli valittomasti;

d) antaa viipymatta merkin kolmannesta ulosajovirheesta keta tahansa pelaajaa
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vastaan seuraavasti:

(i) punaisella lipulla tai muulla hyvaksytylla
merkinantomenetelmalld, jos kyseessda on henkiléon kolmas
ulosajovirhe;

(ii) punaisella lipulla ja pillilla tai muulla hyvaksytylla
merkinantomenetelmalla, jos henkilon kolmas ulosajovirhe
on rangaistusheittoon johtava virhe.

6. VIDEOAVUSTAVA TUOMARI

6.1 Videoavustavan tuomarin tehtdvat ovat seuraavat:

a) varoittaaja avustaa ottelun tuomaria (erotuomareita) epaselvissd "maali/ei
maalia"-tilanteissa tai vakivaltaisissa tilanteissa toimittamalla
videomateriaalia sopivalla hetkella.

b) tarvittaessa muissa tilanteissa avustaa erotuomareita videomateriaalin avulla;
nayttaa ottelun tuomarille (erotuomareille) pyydettaessa muiden tapahtumien

uusinnat.
7. KAHDEN TUOMARIN KAYTTOA KOSKEVAT OHJEET
7.1 Tuomarit valvovat pelid ehdottomasti, ja heilld on yhtaldiset valtuudet tuomita

virheitd ja rangaistuksia. Erotuomareiden mielipide-eroja ei saa kdyttaa protestin
tai muutoksenhaun perusteena.

7.2 Tuomarit nimittavalla komitealla tai organisaatiolla on valtuudet maarata, milta
puolelta allasta kukin tuomari toimii. Erotuomareiden on vaihdettava altaan
puolta ennen sellaisen erdn alkua, jossa joukkueet eivat vaihda puolta.

7.3 Pelin ja kunkin erdn alussa tuomarit asettuvat kuuden (6) metrin linjalle.
Aloitusmerkin antaa tuomari, joka on samalla puolella kuin toimitsijapoyta.

7.4 Maalin jalkeen aloitusvihellyksen antaa se tuomari, joka valvoi hyokkaystilannetta
maalin syntyhetkelld. Ennen jatkamista erotuomareiden on varmistettava, etta
kaikki vaihdot on tehty.

7.5 Kullakin tuomarilla on valtuudet tuomita virheitd missd tahansa pelikentan

osassa, mutta jokaisen tuomarin on Kkiinnitettdva ensisijainen huomio
hyokkaystilanteeseen, jossa hyokataan tuomarin oikealla puolella olevaan maaliin.
Sen tuomarin, joka ei valvo hyokkaystilannetta (puolustava tuomari), on yleensa
pysyteltava vahintadn yhta lahelld hyokkayksen kohteena olevaa maalia kuin
hyokkaavan joukkueen pelaaja, joka on kauimpana maalista.

7.6 Vapaaheittoa, maaliheittoa tai kulmaheittoa myonnettdessa paiatoksen tekeva
tuomari puhaltaa pilliin ja molempien erotuomareiden on osoitettava
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hyokkdyssuunta, jotta eri puolilla allasta olevat pelaajat nakeviat nopeasti,
kummalle joukkueelle heitto on myodnnetty. Erotuomareiden on kaytettava
seuraavassa (.8 kohdassa esitettyja merkkejd osoittaakseen rangaistavien
virheiden luonteen.

Hyokkaava tuomari antaa merkin rangaistusheiton suorittamisesta, paitsi etta
pelaaja, joka haluaa suorittaa heiton vasemmalla kadelld, voi pyytda puolustavaa
tuomaria antamaan merkin.

Kun tavallisista virheista tuomitaan yhtdaikaisia tuomioita, mutta vastakkaisten
joukkueiden osalta, hyokkdava tuomari aloittaa pelin tuomaripallolla. Kun
molemmat tuomarit viheltdvat samanaikaisesti ja toinen osoittaa maaliheittoa ja
toinen kulmaheittoa, tuomitaan kulmaheitto, ellei mahdollinen VAR maarita toisin.

Kun molemmat tuomarit antavat samanaikaisen tuomion, ja toinen tuomio on
tavallisesta virheestd ja toinen ulosajoon tai rangaistusheittoon johtavasta
virheestd, sovelletaan ulosajoon tai rangaistusheittoon johtavaa tuomiota.

Kun molempien joukkueiden pelaajat syyllistyvdat samanaikaisesti ulosajoon
johtavaan virheeseen pelin aikana, erotuomareiden on pyydettiva pallo pois
vedesta ja varmistettava, ettd molemmat joukkueet ja toimitsijapoyta tietavat,
kuka on ajettu ulos. Pallonhallintakelloa ei nollata, ja peli aloitetaan uudelleen
vapaaheitolla sille joukkueelle, jolla oli pallo hallussaan. Jos kumpikaan joukkue ei
pitanyt palloa hallussaan, kun samanaikaiset ulosajott toteutettiin,
pallonhallintakello nollataan 28 sekuntiin ja peli aloitetaan uudelleen
tuomaripallolla.

Jos molemmille joukkueille annetaan samanaikaisesti rangaistusheittoja,
ensimmaisen heiton suorittaa se joukkue, jonka hallussa pallo on viimeksi ollut.
Kun toinen rangaistusheitto on suoritettu, peli aloitetaan uudelleen siten, etta se
joukkue, jolla oli pallo hallussaan, saa vapaaheiton kentdn keskilinjalta tai sen
takaa. Pallonhallintakello nollataan 28sekuntiin.

TUOMAREIDEN KAYTTAMAT MERKIT
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8. SIGNALS TO BEUSED BY OFFICIALS

&, The referee lowers the arm from a vertical position to PR
signal (i) the start of the period (ii) to restart after a goal (iii)
the taking of a penalty throw.

B. To point with one arm in the direction of the attack and,
it necessary, to use the other arm to indicate the place
where the ball is to be put into play at a free throw, goal
throw or corner throw.
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C. To signal a neutral throw. The referee points to the place
where the neutral throw has been awarded, points both
thumbs up and calls for the ball.

D. To signal the exclusion of a player. The referee points to
the player and then moves the arm quickly towards the
boundary of the field of play. The referee then signals the
excluded player's cap number so thatitis visible to the field
of play and the table.

E. To signal the simultaneous exclusion of two playvers. The
referee points with both hands to the two players, signals
their exclusion in accordance with Fig. D, and then
immediately signals the players' cap numbers.

F. To signal the exclusion of a player for misconduct. The
referee signals exclusion in accordance with Fig. D (or Fig.
E if appropriate) and then rotates the hands round one
ancther in such a way that is visible to both the field of play
and the table in addition to issuing the player with a red
card. The referee then signals the excluded player's cap
number to the table.
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. To signal the exclusion of a player with substitution after
four (4) minutes. The referee signals exclusion in
accordance with Fig D (or Fig. E if appropriate) and then
crosses the arms in such a way that is visible to both the
field of play and the table in addition to issuing the player
with a red card. The referee then signals the excluded
player's cap number to the table.

&

9,

H. Tosignal the award of a penalty throw. The referee raises
an arm with five fingers in the air. The referee then signals
the offending player's cap number to the table.

i\

. To signal that a goal has been scored. The referee
signals by whistle and by immediately pointing to the
centre of the field of play.

J. To indicate the exclusion foul of holding an opponent.
The referee makes a motion holding the wrist of one hand
with the other hand.
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K. To indicate the exclusion foul of sinking an opponent.
The referee makes a downward motion with both hands
starting from a horizontal position.

- -

T
— S

L. To indicate the exclusion foul of pulling back an
opponent. The referee makes a pulling motion with both
hands vertically extended and pulling towards their body. ‘

P b |
&
~u

-

M. To indicate the exclusion foul of Kkicking an
opponent. The referee makes a kicking movement. ‘

/4

3

M. To indicate the exclusion foul of striking an opponent.
The referee makes a striking motion with a closed fist
starting from a horizontal position.

-
¥,
|

\

0. To indicate the ordinary foul of pushing or pushing off
from an opponent. The referee makes a pushing motion
away from the body starting from a horizontal position.

-

o

\

UiMiALil T 0



Vesipallon sdannot (kdannetty 2025)

$95

P. To indicate the exclusion foul of impeding an opponent.
The referee makes a crossing motion with one hand
horizontally crossing the other.

|

Q. To indicate the ordinary foul of taking the ball under the
water. The referee makes a downward motion with a hand
starting from a horizontal position.

- -

— LR

R. To indicate the ordinary Toul of standing on the bottom
of the pool. The referee raises and lowers one foot.

-

S. To indicate the ordinary foul of undue delay in the taking
of a free throw, goal throw or corner throw. The referee
raises a hand once or twice with the palm turned upwards.
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T. To indicate the ordinary foul of a violation of the two-
metre rule. The referee indicates the number 2 by raising
the fore and middle fingers in the air with the arm vertically
extended.

. To indicate the ordinary foul of expiry of possession
time. The referee maoves a hand in a circular maotion two or
three times.

¥
|

+
|

V. To indicate that a direct shot from outside the & m. area
is permitted.

¥
i

W. To indicate a change of possession
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X. By an assistant referee to signal for the start of a
period

Y. By an assistant referee to signal an improper start,
restart or improper re-entry of an excluded player or

substitute.
()
‘-*/
A
Z. By an assistant referee to signal a goal throw or

corner throw.

AA. By an assistant referee to signal a goal.
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X. By an assistant referee to signal for the start of a

period

-

Y. By an assistant referee to signal an improper start,
restart or improper re-entry of an excluded player or

substitute.
()
‘-*/
A
Z. By an assistant referee to signal a goal throw or

corner throw.

AA. By an assistant referee to signal a goal.

PRI

—1 1
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A. Tuomari laskee kdsivarren pystyasennosta merkiksi
(i) eran alkamisesta
(ii) maalin jalkeisesta pelin aloittamisesta
(iii) rangaistusheiton suorittamisesta.

B. Osoittaa toisella kdadellda hyokkdyssuuntaan ja tarvittaessa osoittaa toisella kdadella paikkaa,
jossa pallo on laitettava peliin vapaaheiton, maaliheiton tai kulmaheiton suorittamiseksi

C. Merkiksi tuomaripallosta. Tuomari osoittaa paikkaa, jossa tuomaripallo on myo6nnetty,
nostaa molemmat peukalot ylos ja pyytaa palloa.

D. Pelaajan ulosajon merkiksi. Tuomari osoittaa pelaajaa ja siirtda sitten kattdan nopeasti kohti
pelikentdn rajaa. Taman jalkeen tuomari osoittaa ulosajetun pelaajan lakin numeron niin, etta
se nakyy pelikentélle ja poydalle.

E. Osoittaa kahden pelaajan samanaikaisen ulosajon. Tuomari osoittaa molemmilla kasillaan
kahta pelaajaa, antaa merkin heiddn ulosajoistaan kuvion D mukaisesti ja antaa sitten
valittomasti merkin pelaajien lakkien numeroista.

F. Merkki pelaajan ulosajosta huonon kdytoksen johdosta. Tuomari osoittaa ulosajon kuten
kuvassa D (tai kuvassa E, jos tarpeellista). Sitten tuomari pyorittaa kdsidan toistensa ympari
siten, ettd se on ndhtdvissa seka kentdlta ettd toimitsijapoydasta. Lisdksi pelaajalle ndytetaan
punainen kortti. Taman jalkeen tuomari nayttaa pelaajan lakin numeron toimitsijapdydalle.

G. Merkki pelaajan ulosajosta pelin loppuajaksi Hanet korvataan vaihtopelaajalla neljan (4)
minuutin jalkeen. Tuomari nayttda ulosajon kuten kuvassa D (tai kuvassa E, jos tarpeellista).
Sitten han vie katensa ristiin niin, ettd se on nahtavissa seka kentalta ettd toimitsijapdydasta.
Lisdksi pelaajalle ndytetdan punainen kortti. Sen jalkeen hdn nayttaa pelaajan lakin numeron
toimitsijapoydalle.

H. Merkki ndytetddn tuomitusta rangaistusheitosta. Tuomari nostaa kdaden ylés ndyttden viitta
sormea. Sitten han nayttaa virheen tehneen pelaajan lakin numeron

toimitsijapoydalle.

. Merkki ndytetddn tehdystd maalista. Tuomari viheltdd ja nayttda sen jalkeen valittomasti
kadelldaan kohti kentan keskustaa.

J. Tuomarin nayttdama merkki, kun pelaajalle tuomitaan kiinni pitdmisesta johtuva ulosajo.
Tuomari ottaa toisella kddellaan kiinni toisen kiden ranteesta.

K. Tuomarin nayttdma merkki, kun pelaaja painaa vastustajan veden alle, mika johtaa pelaajan
ulosajoon. Tuomari nayttaa upotusliikettd molemmilla kasilladn vaakatasosta alaspdin.
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L. Tuomarin nayttama merkki, kun pelaajalle tuomitaan ulosajovirhe taaksepain
vetamisestd. Tuomari nayttda vetoliikettd molemmat kddet edessa pystyssd ja vetamalla
kdsidan itsedan kohti.

M. Tuomarin nayttima merkki, kun pelaajalle tuomitaan ulosajovirhe potkimisesta. Tuomari
tekee potkuliikkeen.

N. Tuomarin ndyttdama merkki, kun pelaajalle tuomitaan ulosajovirhe lyomisesta. Tuomari
tekee nyrkissa olevalla kadellaan lyontiliikkeen vaakatasosta lahtien.

0. Tuomarin nayttdma merkki, kun pelaajalle tuomitaan tavallinen virhe tydntamisesta tai
vauhdinottamisesta johtuvaan. Tuomari tekee kddellddn tyontoliikkeen vartalosta poispain
vaakatasosta lahtien.

P. Tuomarin nayttama merkki, kun pelaajalle tuomitaan ulosajovirhe estamisesta. Tuomari vie
kdden toisen kdden yli vaakatasossa.

Q. Tuomarin antama merkki, jolla Imoitetaan tavallinen virhe pallon viemisestd veden alle.
Tuomari tekee kadella alaspdin suuntautuvan liikkeen, joka alkaa vaaka-asennosta.

R. Tuomarin nayttdma merkki, kun pelaajalle tuomitaan tavallinen virhe pohjasta
pelaamisesta. Tuomari nostaa ja laskee toista jalkaa.

S. Tuomarin nayttama merkki, kun pelaajalle tuomitaan tavallinen virhe vapaa-, kulma- tai
maaliheiton aiheettomasta viivyttamisestd. Tuomari nostaa kattd kerran tai kaksi

kdammenpuoli avattuna ylospain.

T. Tuomarin nayttama merkki, kun pelaaja tuomitaan kahden metrin virheesta. Tuomari tekee
numeron kaksi etu- ja keskisormellaan ja nostaa kidtensa suoraksi ylos.

U. Tuomarin nayttama merkki hyokkdysajan ylitykseen johtuvaan tavalliseen virheeseen.
Tuomari pyorittaa katta kaksi tai kolme kertaa.

V. Tuomarin nayttdma merkki, joka osoittaa, ettd heitto 6 metrin alueen ulkopuolelta on sallittu.
V1. Tuomarin nayttama merkki, nostettu keltainen kortti ja osoittaa yhdella kadella sivurajaa
pitkin rangaistavan joukkueen penkin suuntaan osoittaakseen joukkueen, jolle keltainen kortti

on annettu VI 9.13.3 tilanteessa.

V2. Tuomarin nayttdma merkki, nostettu keltainen kortti ja osoittaa yhdella kadella
paavalmentajan suuntaan, jolle on annettu keltainen kortti VI 16.3.1 olosuhteissa.

V3. Tuomarin ndyttdma merkki, nostettu punainen kortti ja osoittaa yhdelld kadella
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padvalmentajan tai muun joukkueen toimihenkilon tai pelaajan suuntaan osoittaakseen
henkil6n, jolle punainen kortti on annettu VI 16.3.2 mukaisissa olosuhteissa, tai lisamerkkina,
jos pelaaja suljetaan pois loppupeliksi VI 9.13 tai 9.14 mukaisissa olosuhteissa.

W. Tuomarin nayttama merkKki, joka osoittaa pallon hallinnan vaihtumista
X. Avustavan tuomarin antama merkki erdn alkamisesta.

Y. Avustavan tuomarin ndyttdma merkki vaarasta aloituksesta, uudelleen aloituksesta tai
ulosajetun pelaajan tai vaihtopelaajan vaarasta sisdantulosta.

Z. Avustavan tuomarin antama merkki maali- tai kulmaheitosta.

AA. Avustavan tuomarin antama merkki maalin syntymisesta.

Tuomarien kayttdmat merkit pelaajien numeroista. Mahdollistaakseen tuomarien paremman
viestityksen pelaajien ja toimitsijoiden kanssa merkit annetaan kayttimalla tarvittaessa
molempia kadsia, kun numero on isompi kuin viisi. Toinen kdsi nayttaa viittd sormea ja toinen
kdsi puuttuvat numerot. Numero kymmenen ndytetdan nyrkilld. Jos numero on yli kymmenen,
toinen kasi on nyrkissa ja puuttuvat numerot ndytetdan toisen kdden sormilla.
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LIITE 6 — RANGAISTUSHEITTOKILPAILU (PSO)

1.1

1.2

1.3

2.1

2.2

Mukana olevat toimitsijat

Delegaatit: etusijalla on tarkistaa, ettd heittdjat voivat osallistua PSO:han (ei
pelaaja, jolla on kolme (3) ulosajovirhetta tai joka on saanut punaisen kortin tai ei
voi endd osallistua loukkaantumisen vuoksi) ja valvoa samaa heittojarjestysta
(viisi (5) heittdjad) ensimmaisen rangaistusheittokierroksen jalkeen.

Tuomarit: ensisijainen tehtdva valvoa pelikenttda, vaihtopenkkeja, maalivahtien ja
heittdjien sijaintia pelikentalla.

Videoavustava tuomari: maali/ei-maalia avustaja tarvittaessa.

Menettely

Jos ottelun lopputulos ratkaistaan rangaistusheittokilpailulla (VI 4.3 kohdan
mukaisesti), on noudatettava seuraavia menettelytapoja ja protokollia.

Valittomasti neljannen erdan paatyttya pidetadn 3 minuutin tauko.
jonka aikana on suoritettava seuraavat toimet:

a. pelaajat poistuvat vedestd ja istuvat oman joukkueensa penkille, lukuun

ottamatta viittd (5) heittdgjaa kummastakin joukkueesta, jotka pysyvat vedessa
oman joukkueensa kenttdpuoliskolla ja kuuden metrin linjan ulkopuolella, seka
maalivahteja. Heittdjat eivat saa roikkua koysissa.

maalivahdit vaihtavat pdatyja ja asettuvat maaliin vastakkaisen joukkueen
kenttapuoliskolla. Vaihtomaalivahdit voivat jaada penkille tai he voivat olla
ennen PSO-menettelyn alkua penkkien vastakkaisella puolella pelikentdn
ulkopuolella ja 6 metrin linjan ulkopuolella omalla alueellaan ennen PSO:n alkua.
joukkueen vaihtopenkkien puolella viimeksi toiminut tuomari kutsuu
joukkueiden kapteenit koolle ja paattaa kolikonheitolla, kumpi joukkue aloittaa
rangaisusheitot.

d. Avustavat tuomarit eivat ole mukana PSO:ssa.
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2.3 After the end of the 3-minute break, the PSO will start immediately. If

2.3

2.4

2.5

2.6

Kolmen minuutin tauon paatyttyda PSO alkaa valittdmasti. Jos joukkueet ovat
valmiit ennenkuin 3 minuuttia on kulunut, tuomari voi keskeyttaa ajanlaskennan
ja aloittaa PSO:n aiemmin. Jos joukkue ei ole valmis ajoissa, joukkueen valmentajaa
on varoitettava antamalla keltainen kortti. Jos valmentajaa on jo varoitettu
keltaisella kortilla, hdanelle annetaan punainen kortti PSO:n viivyttamisesta. Jos
paavalmentaja on jo suljettu pois, kuka tahansa muu vaihtopenkin toimihenkil6
voi saada punaisen kortin vain PSO:n viivyttamisesta.

Kun heitetddn vuorotellen kumpaankin maaliin, vain yksi tuomari valvoo kutakin
heittoa. Tuomarit asettuvat 5 metrin linjoille kentdn vastakkaisiin paihin siten,
ettd oikeakatiset heittdjat voivat helposti havaita tuomarin merkit. Tuomari
kavelee kentdn toiseen paahan vain, jos vasenkatinen heittdja on valmis
suorittamaan seuraavan heiton.

PSO:ssa voidaan kayttaa useita palloja. Palloa ei saa heittaa kentén toisesta paasta
toiseen. kummallakin pelikentdn puoliskolla kdytetddn omaa pallosarjaansa.

Kunkin joukkueen heittdjat maaritetdan siind jarjestyksessa, jossa he heittavat
ensimmaisen viiden (5) rangaistusheiton kierroksen. (Heittdjien luetteloa ei
tarvitse Kkirjoittaa ennen PSO:n alkua.) Toimitsijapoyta kirjaa ylés heittavien
pelaajien numerot ja tarkistaa yhdessa delegaatin kanssa, ettd heittdjat ovat
oikeutettuja osallistumaan PSO:han (ei kolmea (3) ulosajovirhettd, ei punaisella
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kortilla tai loukkaantumisen vuoksi suljettuja). Jos joukkueet ovat tasapisteissa
ensimmaisen viiden (5) kierroksen jalkeen, samat pelaajat jatkavat samassa
jarjestyksessa kuin ensimmaiselld rangaistusheittokierroksella.

Rangaistusheitot heitetdadn vuorotellen pelikentdn kummassakin paassg, elleivat
olosuhteet pelikentdn toisessa pdassa ole joukkueelle edulliset tai epaedulliset,
jolloin kaikki heitot voidaan suorittaa samassa paassa.

Jos puolustava maalivahti ei otteluun liittyvan rangaistusheittokilpailun aikana
asetu oikealle paikalleen maaliviivalle tuomarin kerran antaman kaskyn jalkeen,
maalivahti ajetan ulos ja yksi viidestd rangaistusheittokilpailuun osallistuvasta
pelaajasta voi ottaa maalivahdin paikan ilman maalivahdin etuoikeuksia.
Rangaistusheiton jalkeen maalivahti tai varamaalivahti saa palata kentalle, paitsi
VI 16.2 mukaisissa tilanteissa.

Jos maalivahti rangaistusheiton aikana liikkuu eteenpdin ennen kuin tuomari
puhaltaa pilliin ja pelaaja suorittaa heiton eikd maalia tehda, maalivahti ajetaan
ulos ja rangaistusheitto uusitaan VI 2.8 mukaisesti. Maalivahti tai varamaalivahti
saa palata kentélle VI 2.8 mukaisesti.

Maalivahdin vaihtaminen.

Maalivahdin vaihtaminen PSO:n aikana on sallittua seuraavan menettelyn

mukaisesti (katso vihreat nuolet alla):

a) Varamaalivahdin on Kkaveltiva puolivdliin, uitava maalille ja otettava
ensimmaisen maalivahdin paikka.

b) Maalivahdin, joka vaihdetaan, on uitava tuomariston pdyddn puolelle ja
odotettava 6 metrin etdisyydelld ja pelikentdn ulkopuolella (vaihdetaan
uudelleen tai PSO:n loppuun asti).

Maalivahdin vaihtaminen uudelleen

Maalivahti on mahdollista vaihtaa uudelleen PSO:n aikana uimalla alla olevien
vihreiden nuolten mukaisesti:
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4. Re-substituting the goalkeeper

&
°

5. Exclusion of goalkeeper and players during penalty shoot out

5. Maalivahdin ja pelaajien ulosajo rangaistusheittokilpailun aikana

5.1 Jos maalivahti ajetaan ulos rangaistusheittokilpailun aikana (muutoin kuin VI 16.2
mukaisesti), yksi viidestd vedessd olevasta rangaistusheittokilpailuun
osallistuvasta pelaajasta voi korvata maalivahdin, mutta ilman maalivahdin
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oikeuksia; rangaistusheiton suorittamisen jalkeen ulosajettu maalivahti voi taas
osallistua PSO:hon. Ulosajettu maalivahti voidaan myd6s vaihtaa varamaalivahtiin
tai toiseen pelaajaan, jolla on maalivahdin lakki, jos varamaalivahti ei ole
oikeutettu tai kykeneva osallistumaan.

Jos kenttapelaaja ajetaan ulosrangaistusheittokilpailun aikana, hanen paikkansa
poistetaan rangaistusheittokilpailuun osallistuvien viiden pelaajan jarjestyksesta,
ja korvaava pelaaja sijoitetaan jarjestyksen viimeiselle sijalle.

Yhteenveto

PSO:n aikana:

Toimitsijapoyta ja delegaatti valvovat heittdjien oikeaa jarjestystd ja laskevat
pisteet.

Tuomarit ohjaavat joukkueita.

Lammittely ei ole sallittua PSO:n aikana.

Kaikkien pelaajien, jotka eivdat ole mukana PSO:ssa, on istuttava vaihtopenkilla
yhdessa joukkueen toimitsijoiden kanssa.

PSO:n aikana kukaan pelaajista ei saa roikkua koysissa.
Maalivahti voidaan vaihtaa uimalla PSO-protokollan mukaisesti .

Vaihdettu maalivahti pysyy vedessa, 6 metrin linjan ulkopuolella ja pelikentan
ulkopuolella. Jokainen seuraava maalivahdin vaihto tapahtuu samalla tavalla.
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LIITE 7 - VAR-POYTAKIRJA

World Aquaticsin VAR-protokollan tarkoituksena on varmistaa kaikkien vesipallopelien eheys
ja avoimuus sekd poistaa inhimillisen tekijdn aiheuttamat virheet nykyaikaisen teknologian
avulla.

1. PERIAATTEET
Lopullisen paatoksen tekevat aina tuomarit. Tuomari voi muuttaa
alkuperaista paatostaan VAR-tarkistuksesta saatujen tietojen perusteella.

Vain ottelun tuomari voi pyytda tarkistusta. Videoavustava tuomari ja
delegaatti voivat ainoastaan kehottaa tuomaria suorittamaan tarkistuksen.

Tuomari keskeyttaa ottelun sopivalla hetkelld mahdollisimman pian.
VAR-tarkistuksen aikana tuomarin on pysyttava nakyvilla koko prosessin ajan.

Tarkkuus on nopeutta tirkeampaa, joten paatoksen nopeaan tarkistamiseen ei
ole aikapaineita.

Ottelua ei mitatdida VAR-teknologian toimintahdirion, VAR:n tekeman
vadran paatoksen, tapahtuman tarkistamatta jattdmisen tai tarkistamisen
mahdottomuuden vuoksi.

1.1 Asianmukaisen tarkistushetken maaritelma
Kumpikaan joukkue ei pida palloa hallussaan
Eratauko
Kulmaheitto
Palloa hallussaan pitavalla joukkueella ei ole selvaa etua.
Tarkastus on suoritettava viimeistadn heti ensimmaisen hyokkayksen jalkeen,
kun on tapahtunut tidméan liitteen sddnndssa 7.2 kuvattu tilanne, ja se on
tarkistettava. Tarkastus ei ole mahdollista ensimmaisen hyokkdyksen paatyttya

2. OTTELUN AIKANA TARKASTELTAVAT TILANTEET
VAR:n kdytto on rajoitettu seuraaviin paatosluokkiin:
* Maali/ei maalia.
= Maali, joka on tehty hyokkadysajan paattyessa tai eran lopussa.
= Toimitsijapdydan virheet ja/tai sahkodisen jarjestelmdn viat, mukaan
lukien aikakatkaisupainikkeet.
= Kun erdn lopussa on heitetty ja pelaaja on ollut ulosajettuna.
= Vikivaltatilanteen tarkastelu.
= Rangaistusheiton suorittamisen hairinta.
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Maali/ei maalia -tilanne

Jos tuomarilla tai VAR-toimitsijalla on epdilyksia maalin tai ei-maalin tilanteesta,
tuomarin on tarkasteltava tilannetta uudelleen arvioidakseen, onko pallo ylittanyt
maaliviivan kokonaan.

2.1.1 Jos maali on tuomittu:
Yksi ottelun erotuomareista antaa merkin, ettd maali on tarkistettava.
Yksi tuomareista ottaa pallon vedesta.
Yksi tuomari, joka on ldhinnd VAR-monitoria, tarkastelee tilannetta ja tekee
paatoksen maalin hyvaksymisesta tai hylkadmisesta.
Jos maali peruutetaan, entinen puolustava maalivahti aloittaa pelin uudelleen
vapaaheitolla. Pelaajat saavat ottaa minka tahansa paikan pelikentdlld kuten
aikalisan jalkeen.
Jos maali hyvaksytdan, peli alkaa uudelleen VI.6.4 kohdan mukaisesti.

2.1.2 Jos maalia ei tuomittu:
Ottelun erotuomareiden on loydettdva sopiva hetki mahdollisimman nopeasti
tilanteen jalkeen, jotta he voivat tarkastella sitd uudelleen. Sen pitdisi tapahtua
pian sen jalkeen, kun ensimmainen hyokkays on paattynyt epdilyttavan "MAALI /
EI MAALIA"-tilanteen jalkeen.

Tarkistuksen jalkeen, jos maali on myonnetty:

peli alkaa uudelleen kohdan VI.6.4 mukaisesti aika nollataan siihen hetkeen, jolloin
maali tehtiin, kaikki ajankohdan jalkeisen ajan maalit ja wulosajovirheet
mitatoidaan, mutta kaikki keltaiset ja punaiset kortit, vakivaltaiset teot ja huonot
kaytokset jaavat ottelupoytakirjaan.

Tarkistuksen jalkeen, jos maalia ei myonneta:

peli alkaa uudelleen sen joukkueen vapaaheitolla, joka viimeksi piti pallon
hallussaan, aikaa ei nollata, ja pelaajat saavat ottaa minkd tahansa paikan
pelikentalla kuten aikalisan jalkeen.

2.2 Maali, joka tehdaan hyokkaysajan paattyessa tai eran lopussa.
Kun maali on tehty hyvin ldhelld hyokkdysajan umpeutumista tai ajan
umpeutumisen aikana erdn lopussa, tuomarin on tarkistettava, onko pallo ldhtenyt
hyokkadjan kadestd ennen ajan umpeutumista.

Videotarkistus tehddan vain valittomasti maaliin johtaneen heiton
jalkeen. Jos heiton tulos oli kulmaheitto tai pallo palasi kentélle,

videotarkistusta ei suoriteta.

Jos tdma tilanne tapahtuu erdn tai pelin lopussa, erda tai pelid ei lopeteta. Kun
tuomari on tehnyt VAR-tarkistuksen ja julkistanut paatoksen, tuomarit lopettavat
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eran tai pelin.

Ulosajettu pelaaja erdn lopussa

Kun pelaaja ajetaan ulos erdn lopussa ja hyokkaava joukkue heittda maalia kohti,
VAR-laitteistoa on kaytettava arvioimaan, onko hallinta vaihtunut, jotta voidaan
madrittaa, aloitetaanko ottelun seuraava era siten, ettd molemmat joukkueet ovat
taysilukuiset vai onko pelaaja edelleen ulosajettuna.

Muita kuin 2.2 ja 2.3 kohdassa mainittuja tilanteita ei voida ottaa huomioon VAR-
tarkistuksessa eran paattymisen jalkeen.

Tuomaripdydan toimitsijoiden tekniset virheet ja/tai elektronisten laitteiden
toimintahdiriot (pelikello, hyokkaysaikakello, muut lisdlaitteet).

Tilanteissa, joissa toimitsijoiden tekniset virheet tai elektronisten laitteiden
toimintahdiriot ilmenevat, tuomari voi kdayttda VAR- laitteistoa tilanteen oikean
ratkaisun maarittamiseksi.

Tilanteen selvittiminen ja ratkaiseminen on tehtdvd ennen ottelun
jatkamista.

Epaily vakivaltatapauksesta

Jos tuomari tai VAR-tuomari tai hdnen valtuuttamansa henkilo epailee, etta
vakivaltainen toiminta on saattanut tapahtua, tuomarit voivat kayttaa VAR-
laitteistoa tilanteen tarkistamiseen. Tassa tilanteessa tuomarin paatos voi olla:

1. Vakivaltainen toiminta

2. Epaurheilijamainen kaytos

3. Ei rangaistusta

4. Teeskentely (Filmaus)

Jos peli keskeytetdan silla hetkelld, kun epaillaan vakivaltaa:

Jos vakivaltainen toiminta on todettu, tuomarit rankaisevat tapahtumasta
sdantdjen mukaisesti ja pelid on jatkettava tapahtumahetkesta.

Jos kyseessa ei ole vakivaltainen teko vaan epdurheilijamainen kaytos, tuomarit
rankaisevat tapahtumasta siddntéjen mukaisesti ja pelida jatketaan tapahtuman
ajankohdasta alkaen.

Jos teeskentely todetaan, tuomarit antavat keltaisen kortin (tai tapauksen mukaan
punaisen kortin) joukkueelle, jonka pelaaja on syyllistynyt teeskentelyyn, ja peli
jatkuu vastapuolen vapaaheitolla.
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Jos vakivaltaista toimintaa, epaurheilijamaista kdytosta tai teeskentelya ei todeta,
pelia jatketaan sdaant6jen mukaisesti.

Jos peli keskeytettiin ja vdakivaltainen toiminta todettiin, kaikki maalit ja
ulosajovirheet tapahtumahetken ja keskeytysajan valilla mitatéiddan, mutta
kaikki keltaiset ja punaiset kortit, vakivaltaiset teot ja huonot kdytokset jaavat
ottelupdytakirjaan.

Jos epadillddan  vakivaltatapausta, = VAR-tarkasteluun voidaan  kayttaa
videotallenteita, jotka on toistettu tapahtumapaikan videotauluilla, seka verkkoon
tuotettuja videoleikkeitd, mukaan lukien vedenalaiset kuvaukset.

Hairinta rangaistusheittoa suoritettaessa

Tilanteissa, joissa tuomarit tai VAR-tuomari epdilevat hdirintda rangaistusheiton
suorittamisen aikana, tuomarit voivat kayttdd VAR- laitteistoa tilanteen
tarkistamiseksi.

Paiatoksen perusteella peli jatkuu tapahtumahetkestd alkaen sdantojen
mukaisesti.

TARKASTUSPROSESSI
Vaihe 1
a) Tuomari ilmoittaa VAR:le, ettd pdatds/tapahtuma on tarkistettava
(tarkista).
b) VAR-tuomari tai hanen valtuuttamansa henkil6 suosittelee erotuomareille,
ettd paatds/tapahtuma olisi tarkistettava (tarkista).

Vaihe 2
Tuomarit paattavat tarvittaessa keskeyttda pelin videon tarkastelua
varten sopivalla hetkella (ks. 1.1).

Vaihe 3

Epailyttavan tilanteen tarkistaminen VAR-monitorista.

Vaihe 4

Tuomari  ilmoittaa  lopullisen = paatoksensd  menemdlld  pelikentdn
keskelle ja ilmoittamalla selvdsti pdatoksen ja sen, miten ottelua
jatketaan.

Kuuluttajan on  kuulutettava sekd pelin keskeyttdminen tilanteen
tarkistamista varten ettd tuomarin paatos tarkistamisen jdlkeen. Viesti
voidaan ndyttda myos tulostaululla.

Vaihe 5
Pelin jatkaminen lopullisen paatoksen jalkeen.
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PELAAJIEN ASEMA VAR-TARKISTUKSEN AIKANA
Pelaajien on pysyttdvd omalla pelikenttdpuoliskollaan VAR-tarkistuksen
aikana.

Videotarkistuksen aikana vaihtaminen ei ole sallittua miltdan
sisdantuloalueelta ennen kuin tuomari ilmoittaa paatoksen

videotarkistuksen jalkeen.

Tuomarin, joka ei tarkastele VAR:ia, on valvottava molempien joukkueiden

pelaajia, jotta he voivat ottaa oikeat paikat kentalla.

5.

EI SYYTA VASTALAUSEESEEN

Ottelun tulosta ei saa mitdtéidd VAR-teknologian toimintahdirion, VAR:n
tekemdn vaiaran paatoksen, tapahtuman tarkistamatta jattdmisen tai
tarkistamisen mahdottomuuden vuoksi.
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Cameras

1. Feur cameras on the geal lines, two per goal. The location of the cameras should be at the edge of the pool or under referes's catwalk
at about 1 m above the water level

2. Twocameras shall be fixed on the same side of the jury table. Each camera should fim each & half of the fiedd of play accordingly. The
lecation of the cameras shall be that provide the best quality of video recording.

3. Onecamera is located at the side of the pool opposite to the benches. This camera shall film the entire field of play including both
benches, This camera shall be capeble to shoet at biggest possible angle (160 degrees is maximum teday) with minimum resolution
2K pixels.
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LIITE 8 - IKARYHMIEN TURNAUKSET

=

2.

Kaikki ikaluokkakilpailijat pysyvat edustuskelpoisena 1.
seuraavan joulukuun 31. pdivan valisena aikana sen ikaisina, joka heilla on
kilpailuvuoden 31. joulukuuta kello 12.00 mennessa.

Tyttojen ja poikien vesipallon ikdryhmat ovat seuraavat:
15- ja 16-vuotiaat ja sitd nuoremmat (16U)

17- ja 18-vuotiaat ja nuoremmat (18U)

19- ja 20-vuotiaat ja nuoremmat (20U)

tammikuuta ja
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LITE 9 - TURNAUKSEN RAKENNE

1. Vesipalloturnaukset olympialaisissa ja maailmalla Aquatics Championships
1.1. Olympialaiset - Turnaus Miehet
1.1.1 Arvonta
Olympiaturnauksen arvonta suoritetaan joko miesten
olympiakarsintaturnauksen  viimeisend  pdivdand tai muulla  tavoin
madritellylla tavalla, ja seuraavaa periaatetta sovelletaan: jos joukkue onjo
karsintakelpoinen edellisen karsintakilpailun sijoituksen perusteella, joukkue
sijoitetaan arvonnassa korkeimmalle riville kyseisen sijoituksen mukaisesti ja sen
tilalle tuleva joukkue alemmalle riville.

Alkulohkossa  kaikki  karsintajoukkueet arvotaan pareittain kahteen
ryhmaan, joko A- tai B-ryhmaan.

Ensimmadisella rivilla edellisen maailmanmestaruuskilpailun  ensimmaiseksi ja
toiseksi sijoittuneet joukkueet arvotaan, toinen A:han ja toinen B:hen.

Toisella rivilla, edellisvuoden Maailmanliigasta karsintoihin  paassyt
joukkue ja Manner-Eurooppaa edustava joukkue arvotaan, toinen A- ja
toinen B-joukkueeseen.

Kolmannella  rivilla Amerikan ja  Oseanian mantereita edustavat
joukkueet arvotaan, yksi A:han ja yksi B:hen.

Neljannella rivilla, Afrikan ja Aasian mantereita edustavat joukkueet
arvotaan, yksi A:han ja yksi B:hen.

Viidennella rivilla arvotaan olympiakarsintaturnauksen -ensimmaiseksi ja
toiseksi sijoittuneet joukkueet, toinen A:han ja toinen B:hen.

Kuudennella rivilla on olympiakarsintaturnauksen kolmanneksi
sijoittunut joukkue ja isdntdmaata edustava joukkue arvotaan, yksi
A:han ja yksi B:hen.

Jos edellisissi mestaruuskilpailuissa ei ole joukkueita, jotka voidaan
sijoittaa riville, Euroopan, Amerikan, Aasian, Afrikan tai Oseanian
korkeimmalle sijoittuneet joukkueet arvotaan vuorotellen A- ja B-
ryhmaan.

Kun joukkueet on jaettu A- ja B-ryhmiin, ne arvotaan siten, etta kumpikin ryhma
saa oman numeronsa yhdesta (1) kuuteen (6).

1.1.2 Pelien aikataulu Alkusarja:
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Kilpailussa on kaksi (2) kuuden (6) joukkueen ryhmaa, jotka

ryhmat A ja B.

Kukin

ryhma pelaa kierroksen.

Kunkin

muodostavat

ryhmdn nelja (4) parhaiten

sijoittunutta joukkuetta paasee puolivalieriin. Kunkin ryhman viidenneksi ja
kuudenneksi sijoittuneet joukkueet karsiutuvat, eivatka

Paiva 1

1. A1-A6
2.A3-A4
3.A2-A5
4.B1-B6
5.B3-B4
6. B2-B5

Neljannesvalierakierros:
Ryhmien A

Paiva 2
7.B6 - B4
8.B5-B3
9.B1-B2
10. A6 - A4
11.A5- A3
12.A1-A2

ja B ensimmaiseksi,
sijoittuneet joukkueet muodostavat kahdeksan (8)

Paiva 3

13. A4 - A5
14. A2 - A6
15.A3-A1
16.B4 - B5
17.B2 - B6
18.B3-B1

Paiva 4

19.B6 - B5
20.B1-B4
21.B2-B3
22.A6 - A5
23.A1-A4
24.A2 - A3

toiseksi,

pelaa enaa.

Paiva 5

25.A5-A1
26.A3 - A6
27.A4 - A2
28.B3 - B6
29.B4 - B2
30.B1-B5

kolmanneksi

ja neljanneksi
joukkueen D-ryhman.

Ryhma D pelaa modifioidussa yhden joukkueen pudotuspelimuodossa.

Alustavalla kierroksella pelatut ottelut voidaan toistaa puolivaliera-,
valiera- loppukierroksella. Kaikki D-ryhmadssa pelatut ottelut on
pelattava siten, ettd lopullinen voittaja ratkeaa. Ndin ollen voi olla
tarpeen soveltaa rangaistusheittokilpailuja koskevia vesipallosaantoja.

Paikat 11 - 12

Kussakin  alkusarjan  ryhmdssa  kuudenneksi sijoittuneet joukkueet
luokitellaan sijoille 11-12 seuraavien Kkriteerien mukaisesti:

Voitto-tappio tilasto alkusarjassa.

Jos molemmilla joukkueilla on sama voitto-tappio tilasto, sijoitus
madraytyy  maalikeskiarvon  perusteella. (tehdyt  maalit jaettuna
pelatuilla otteluilla) ottaen huomioon kaikkien Kkyseisessi ryhmassa
pelattujen otteluiden tulokset.

Paikat 9 - 10

Kussakin  ryhmassa viidenneksi sijoittuneet joukkueet luokitellaan

sijoille 9.- 10 samojen periaatteiden mukaisesti kuin paikoissa 11-12.

Paiva 6

31.1A-4B
32.2A-3B
33.3A-2B
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34.4A-1B

Puolivalierakierros:
Paiva 7
35.L31-L33
36.L32-L34
37.W31-W33

38. W32 - W34

Viimeinen kierros:

Paiva 8

39. L35 - L36 (voittaja 7., haviaja 8.)
40. W35 - W36 (voittaja 5., havidja 6.)
41.L37 - L38 (voittaja 3., haviija 4.)
42. W37 - W 38 (voittaja 1., havidja 2.)

Pelit 31-42 on pelattava loppuun asti, joten voi olla, ettd on tarpeen
soveltaa rangaistusheittokilpailuja koskevia vesipallosdantoja.

Maailman vesiurheilukilpailujen jarjestelytoimikunta voi muuttaa

otteluiden jarjestysta ja aikataulua isantaliiton ja/tai television vaatimusten
mukaisesti edellyttden, etta siitd ilmoitetaan vahintaan kaksikymmentanelja (24)
tuntia etukateen.

1.2 Olympialaiset - turnaus - naiset
1.2.1 Arvonta
Olympialaisten turnauksen arvonta suoritetaan joko naisten

olympiakarsintaturnauksen  viimeisend  pdivina tai muulla  tavoin
madritellylla tavalla, ja seuraava periaate on voimassa: jos joukkue on jo
karsintakilpailussa saavuttamansa sijoituksen perusteella
karsintakilpailuun,  joukkue  sijoitetaan  arvonnan  ylimmalle riville
kyseisen sijoituksen mukaisesti ja sen tilalle tuleva joukkue sijoitetaan
alemmalle riville.

a) Ryhmaarvonta

Alkulohkossa  kaikki  karsintajoukkueet arvotaan pareittain  kahteen

ryhmaan, joko A- tai B-ryhmaan.

Ensimmainen rivi, edellisen maailmanmestaruuskilpailun ensimmaiseksi
sijoittunut joukkue ja edellisen vuoden maailmanliigan ensimmainen joukkue

arvotaan, yksi A:han ja yksi B:hen.

Toisella rivilla Euroopan ja Oseanian mantereita edustavat joukkueet
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arvotaan, yksi A-ryhmaan ja yksi B-ryhmaan.

Kolmannella rivilla arvotaan naisten olympiakarsintaturnauksen
ensimmaiseksi ja toiseksi sijoittuneet joukkueet, toinen A:han ja toinen
B:hen.

Neljas rivi, Amerikan manteretta edustava joukkue ja Aasian manteretta
edustava joukkue arvotaan, toinen A:han ja toinen B:hen.

Viidennelld rivilla Afrikan manteretta edustava joukkue ja isdntidmaata
edustava joukkue arvotaan, toinen A:han ja toinen B:hen.

b) Joukkueiden arvonta

Kun joukkueet on jaettu A- ja B-ryhmiin, ne arvotaan siten, ettd kussakin
ryhmadssa kukin joukkue saa erillisen numeron yhdesta (1) viiteen (5).

1.2.2 Pelien aikataulu Alkusarja
Kaksi (2) viiden (5) joukkueen ryhmaa muodostavat A-ryhmian ja B-
ryhman ja pelaavat kummassakin ryhmassa yhden kierroksen.
Paiva 1 Paiva 2 Paiva 3 Paiva 4 Pdiva 5
1. A5-A1 5.B1-B3 9. A5-A2 13.A2-A3 17.B3-B5
2.A2-A4 6. B4-B5 10.A3-A4 1ffi. A4-A1 18.B1-B2
3.B5-B1 7. A4-A5 11.B3-B4 15.B2-B3 19.A3-A5
4.B2-B4 8.A1-A3 12.B5-B2 16.B4-B1 20.A1-A2

Neljannesvalierakierros

Ryhmien A ja B ensimmadiseksi, toiseksi, kolmanneksi ja neljanneksi
sijoittuneet joukkueet muodostavat kahdeksan (8) joukkueen D-ryhman.
Ryhma D pelaa modifioidussa yhden joukkueen pudotuspelimuodossa.

Alkusarjassa pelatut ottelut voidaan toistaa puolivdliera-, valiera- tai

loppukierroksella. Kaikki D-ryhmassa pelatut ottelut on pelattava siten, ettad
lopullinen voittaja ratkeaa. Nain ollen voi olla tarpeen soveltaa rangaistusheittokilpailuja
koskevia vesipallosaantoja.

Paikat 9 - 10

Kussakin alkukierroksen ryhmassa viidenneksi sijoittuneet joukkueet

luokitellaan sijoille 9-10 seuraavien kriteerien mukaisesti:

Voitto-tappio- tilasto alkusarjassa.

Jos molemmilla joukkueilla on sama voitto-tappio tilasto, sijoitus

maadraytyy maalikeskiarvon perusteella (tehdyt maalit jaettuna pelatuilla
otteluilla) ottaen huomioon kaikkien kyseisessa ryhmassa pelattujen otteluiden tulokset.

Paiva 6
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21.1A-4B
22.2A-3B
23.3A-2B
24.4A-1B

Puolivalierakierros
Paiva 7
25.L21-L23
26.L22-L24
27.W21-W23

28. W22 - W24

Viimeinen kierros

Paiva 8

29. L25 - L26 (voittaja 7., haviija 8.)
30. W25 - W26 (voittaja 5., havidja 6.)
31.L27 - L28 (voittaja 3., havidja 4.)
32. W27 - W28 (voittaja 1., havidja 2.)

Pelit 21-32 on pelattava loppuun, joten voi olla tarpeen soveltaa
rangaistusheittokilpailuja koskevia vesipallosdaantoja.

Maailman vesiurheilukilpailujen jarjestelytoimikunta voi muuttaa

otteluiden jarjestysta ja aikataulua isdntaliiton ja/tai television vaatimusten
mukaisesti edellyttden, etta siitd ilmoitetaan vahintaan kaksikymmentanelja (24)
tuntia etukateen.

1.3 Vesipallon maailmanmestaruuskilpailut - Miehet

1.3.1 Arvonta
Vesipallon MM-turnauksen arvonta suoritetaan kaksi (2) kuukautta
ennen vesipallon MM-turnauksen alkua, ja sitd varten sovelletaan
seuraavaa periaatetta: jos joukkue on jo Kkarsintakilpailun perusteella
karsintakelpoinen, se  sijoitetaan  arvonnassa  korkeimmalle riville
kyseisen sijoituksen mukaisesti ja sen tilalle tuleva joukkue alemmalle
riville.  Alustavalla  kierroksella  kaikki  karsintajoukkueet  arvotaan
neljaan ryhmaan.

(4) ryhmat: A, B, C tai D.

Ensimmaisella rivilla edellisen MM-kilpailun tai olympialaisten ensimmainen,
toinen, kolmas ja neljas joukkue arvotaan yhteen A- ryhmadn, yhteen B-ryhmadan,
yhteen C-ryhmaan ja yhteen D-ryhmaan.

Toinen rivi, Maailmanliigasta (tai tarvittaessa MM-kisoista tai olympialaisista)
karsintoihin oikeutetut joukkueet, ensimmainen Kkarsintoihin oikeutettu joukkue
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karsintoihin oikeutettu joukkue Euroopasta arvotaan
A:han, yksi joukkue B:hen, yksi joukkue C:hen ja yksi joukkue D:hen.

Kolmas rivi, Amerikan toinen Kkarsintajoukkue, Euroopan toinen ja
kolmas Kkarsintajoukkue ja Oseanian Kkarsintajoukkue arvotaan yksi
A:han, yksi B:hen, yksi C:hen ja yksi D:hen.

Neljas rivi, Afrikan Kkarsintajoukkue, Aasian ensimmadinen ja toinen
joukkue sekd isdntidmaa (jos isdntdmaa on jo arvottu, arvotaan MM- tai
olympialaisista seuraavaksi sijoittunut joukkue) arvotaan yksi joukkue
A:han, yksi joukkue B:hen, yksi joukkue C:hen ja yksi joukkue D:hen.

Kun joukkueet on jaettu A-, B-, C- tai D-ryhmiin, ne arvotaan siten, etta
kukin joukkue kussakin ryhmdssa saa erillisen numeron yhdesta (1)
neljaan (4).

Peliaikataulu

Alustava kierros (ensimmadinen):

Nelja (4) neljan (4) joukkueen ryhmaia A-ryhmastd, B-ryhmastd, C-
ryhmasta ja D-ryhmasta pelaavat kussakin ryhmassa yhden kierroksen.

Paiva 1 Paiva 2 Paiva 3

1.A3-A1 9.B4-B3 17.C1-C4
2.A2-A4 10.B1-B2 18.C2-C3
3.B3-B1 11.C4-C3 19.D1-D4
4.B2-B4 12.C1-C2 20.D2-D3
5.C3-C1 13.D4-D3 21.A1-A4
6.C2-C4 14.D1-D2 22.A2-A3
7.D3-D1 15.A4-A3 23.B1-B4
8.D2-D4 16.A1-A2 24.B2-B3

Alustava kierros (toinen):

A-ryhman, B-ryhmén, C-ryhmadn ja D-ryhmdn ensimmaiseksi

joukkueet padsevat jatkoon.

sijoittuneet

A-ryhman, B-ryhman, C-ryhman ja D-ryhman toiseksi ja kolmanneksi
sijoittuneet joukkueet pelaavat toisiaan vastaan ristiin. A-ryhman, B-
ryhmdn, C-ryhmdn ja D-ryhman neljanneksi sijoittuneet joukkueet

muodostavat uuden ryhman, joka koostuu neljastd (4) joukkueesta. Ne
pelaavat sijoista 13-16 ristikkdisessa ryhmassa:

Paiva 4

25.4A - 4B

26.4C-4D
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27.2A-3B
28.3A-2B
29.2C-3D
30.3C-2D

Neljannesvalierakierros:

Pdiva 5

31. Havinnyt peli 25 - Havinnyt peli 26 (voittaja 15., havidja 16.)
32.Voittaja Peli 25 - Voittaja Peli 26 (Voittaja 13., Havidja 14.)
33. Havinnyt peli 27 - Havinnyt peli 29

34. Havinnyt peli 28 - Havinnyt peli 30

35. 1A - Voittaja Peli 29

36. 1B - Voittaja Peli 30

37.1C - Voittaja Peli 27

38. 1D - Voittaja Peli 28

Puolivilierdkierros:

Pdiva 6

39. Haviajapeli 33 - Havidjapeli (voittaja 11., havidja 12.)

40. Voittaja Peli 33 - Voittaja Peli 34 (Voittaja 9., Havidja 10.)
41. Havinnyt peli 35 - Havinnyt peli 36

42. Havinnyt peli 37 - Havinnyt peli 38

43. Voittaja peli 35 - Voittaja peli 36

44. Voittaja Peli 37 - Voittaja Peli 38

Viimeinen kierros:

Paiva 7

45. Havijjapeli 41 - Havidjapeli (voittaja 7., havidja 8.)

46. Voittaja peli 41 - Voittaja peli 42 (voittaja 5., havidja 6.)
47. Havidjapeli 43 - Havidjapeli 44 (voittaja 3., haviadja 4.)
48. Voittaja Peli 43 - Voittaja Peli 44 (Voittaja 1., Havidja 2.).

Pelit 25-48 on pelattava loppuun, joten voi olla tarpeen soveltaa
rangaistusheittokilpailua koskevia vesipallosaantoja.

World Aquaticksin jarjestelytoimikunta voi muuttaa otteluiden jarjestysta ja
aikataulua isdntaliiton ja/tai television vaatimusten mukaisesti edellyttden, ettd
siitd ilmoitetaan vahintaan kaksikymmentdnelja (24) tuntia etukateen.

1.2 Vesipallon maailmanmestaruuskilpailut - naiset
1.2.1 Arvonta

Vesipallon MM-turnauksen arvonta suoritetaan kaksi (2) kuukautta
ennen MM-turnauksen alkua, ja sitd varten sovelletaan seuraavaa
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periaatetta: jos joukkue on jo karsintakilpailun perusteella
karsintakelpoinen, se  sijoitetaan  arvonnassa  korkeimmalle riville
sijoituksensa mukaisesti ja sen tilalle tuleva joukkue alemmalle riville.

Alkulohkossa kaikki karsintajoukkueet arvotaan neljaan (4) ryhmaan: A, B, C
tai D.

Ensimmadisella rivilla edellisen MM-kilpailun tai olympialaisten ensimmadinen,
toinen, kolmas ja neljas joukkue arvotaan yhteen A- ryhmaan, yhteen B-ryhmaan,
yhteen C-ryhmaan ja yhteen D-ryhmaan.

Toinen rivi, Maailmanliigasta (tai tarvittaessa MM-kisoista tai olympialaisista)
karsintoihin oikeutetut joukkueet, ensimmainen Kkarsintoihin oikeutettu joukkue
Amerikasta ja ensimmadinen karsintoihin oikeutettu joukkue Euroopasta arvotaan
yksi joukkue A:han, yksi joukkue B:hen, yksi joukkue C:hen ja yksi joukkue D:hen.

Kolmas rivi, toinen Kkarsintajoukkue Amerikasta, toinen ja kolmas
karsintajoukkue Euroopasta ja karsintajoukkue Oseaniasta arvotaan yksi
A:han, yksi B:hen, yksi C:hen ja yksi D:hen.

Neljas rivi, Afrikan karsintajoukkue, Aasian ensimmdinen ja toinen

joukkue sekd isdntdmaa (jos isdntdmaa on jo arvottu, niin seuraavaksi

sijoittunut joukkue MM-Kkisoista tai olympialaisista) arvotaan yksi A:han,  yksi
B:hen, yksi C:hen ja yksi D:hen.

Kun joukkueet on jaettu A-, B-, C- tai D-ryhmiin, ne arvotaan siten, ettd
kukin joukkue kussakin ryhmdssa saa erillisen numeron yhdesta (1)
neljaan (4).

1.2.2 Pelien aikataulu

Liitteen 9 mukainen otteluohjelma 1.1.2

World Aquaticksin jarjestelytoimikunta voi muuttaa otteluiden jarjestysta ja
aikataulua isantaliiton ja/tai television vaatimusten mukaisesti edellyttaen, ettd
siitd ilmoitetaan vahintaan kaksikymmentdnelja (24) tuntia etukateen.
1.3 Olympialaisten karsintaturnaus - miehet
1.3.1 Arvonta

Olympialaisten = karsintaturnauksen  arvonta  suoritetaan  kaksi (2)
kuukautta tai muulla tavoin ennen olympiakarsintaturnauksen alkamista.

Alkulohkossa  kaikki  karsintajoukkueet arvotaan pareittain kahteen
ryhmaan, joko A- tai B-ryhmaan.
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Ensimmadinen rivi, kaksi parhaiten sijoittunutta joukkuetta edellisesta
maailman mestaruuskilpailusta

Toinen rivi, kaksi seuraavaksi korkeimmalle sijoittunutta joukkuetta
edellisistd maailmanmestaruuskilpailuista.

Kolmas rivi, kaksi seuraavaksi parhaiten sijoittunutta joukkuetta
edellisista MM-kilpailuista.

Neljas rivi, kaksi seuraavaksi parhaiten sijoittunutta joukkuetta
edellisistd maailmanmestaruuskilpailuista.

Viides rivi, MM-Kilpailuista mahdollisesti jaljelle jadneet joukkueet tai
korkeimmalle sijoittuneet joukkueet Euroopasta ja seuraavaksi korkeimmalle
sijoittuneet joukkueet Amerikasta.

Kuudes rivi, jaljelle jaavat joukkueet, jos sellaisia on, ovat seuraavaksi
korkeimmalle sijalle sijoittunut joukkue Amerikasta, Aasiasta tai
Euroopasta ja seuraavaksi korkeimmalle sijalle sijoittunut joukkue
Amerikasta, Aasiasta tai Euroopasta.

Jos edellisissi mestaruuskilpailuissa ei ole joukkueita, jotka voidaan
sijoittaa linjalle, Euroopan, Amerikan, Aasian, Afrikan tai Oseanian
korkeimmalle sijoittuneet joukkueet arvotaan vuorotellen A- ja B-
ryhmaan.

Kun joukkueet on jaettu A- ja B-ryhmiin, ne arvotaan siten, ettd kumpikin ryhma
saa erillisen numeron 1-6.

1.3.2 Pelien aikataulu
Liitteen 9 mukainen otteluohjelma 1.1.2
Maailman vesikilpailujen jarjestelytoimikunta voi muuttaa otteluiden
jarjestystd ja  aikataulua isdntdliiton ja/tai television vaatimusten
mukaisesti edellyttden, etta siita ilmoitetaan vahintaan
kaksikymmentdnelja (24) tuntia etukateen.

1.4 Olympialaisten karsintaturnaus - naiset

1.4.1 Arvonta
Olympialaisten = karsintaturnauksen  arvonta  suoritetaan  kaksi (2)
kuukautta tai muulla tavoin ennen olympiakarsintaturnauksen alkamista.

Alkulohkossa  kaikki  karsintajoukkueet arvotaan pareittain = kahteen
ryhmaan, joko A- tai B-ryhmaan.



Vesipallon sddnnét (kdannetty 2025)

$95

Ensimmadinen rivi, kaksi parhaiten sijoittunutta joukkuetta edellisesta
maailman mestaruuskilpailusta

Toinen rivi, kaksi seuraavaksi korkeimmalle sijoittunutta joukkuetta
edellisistd maailmanmestaruuskilpailuista.

Kolmas rivi, kaksi seuraavaksi parhaiten sijoittunutta joukkuetta
edellisista MM-kilpailuista.

Neljas  rivi, kaksi seuraavaksi parhaiten sijoittunutta joukkuetta
edellisistd maailmanmestaruuskilpailuista.

Viides rivi, MM-kilpailuista mahdollisesti jdljelle jadneet joukkueet ja
korkeimmalle sijoittuneet joukkueet Euroopasta, Amerikasta, Aasiasta,
Afrikasta tai Oseaniasta.

Kuudes rivi, jdljella olevat joukkueet, jos sellaisia on, arvotaan vuorotellen A- ja
B-ryhmien kesken.

Jos edellisissa mestaruuskilpailuissa ei ole joukkueita, jotka voidaan
sijoittaa linjalle, Euroopan, Amerikan, Aasian, Afrikan tai Oseanian
korkeimmalle sijoittuneet joukkueet arvotaan vuorotellen A- ja B-
ryhmaan.

Kun joukkueet on jaettu A- ja B-ryhmiin, ne arvotaan siten, ettd kumpikin ryhma
saa oman numeronsa 1-6.

1.4.2 Pelien aikataulu

Liitteen 9 mukainen otteluohjelma 1.1.2

World Aquaticksin jarjestelytoimikunta voi muuttaa otteluiden jarjestysta ja
aikataulua isantaliiton ja/tai television vaatimusten mukaisesti edellyttaen, ettd
siitd ilmoitetaan vahintdan kaksikymmentanelja (24) tuntia etukateen.
1.5 U20- ja U18-maailmanmestaruuskilpailut - miehet ja naiset
1.5.1 Arvonta

U20- ja U18-maailmanmestaruuskilpailujen arvonta suoritetaan kaksi

(2) kuukautta ennen MM-turnauksen alkua, ja seuraavaa periaatetta
sovelletaan: jos joukkue on jo karsintakilpailun perusteella
karsintakelpoinen, se  sijoitetaan  arvonnassa  korkeimmalle riville
sijoituksensa mukaisesti ja sen tilalle tuleva joukkue alemmalle riville.
Kahdenkymmenen (20) joukkueen arvonta

Edellisten = MM-kilpailujen kahdeksan parasta joukkuetta rankingissa
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(sijoitus) meneviat ryhmiin A ja B, ja alemmat 12 joukkuetta ryhmiin
C,D,EjaF.

1.5.2 Pelien aikataulu
Aikataulu kahdellekymmenelle (20) joukkueelle

Edellisten MM-kilpailujen rankingin 8 parasta joukkuetta (sijoitus)
menevat ryhmiin A ja B, ja 12 alempaa joukkuetta ryhmiin C, D, E ja F.

Kolmen ensimmadisen pdivin numerot ovat sijoitus ryhmadssa arvonnan
jalkeen. A- ja B-ryhmissa on 4 joukkuetta ja C,D,E,F-ryhmissa 3 joukkuetta.

Ensimmaiset 3 paivda A- ja B-ryhman joukkueet pelaavat 3 pelia (round
robin), kun taas C,D,E,F-joukkueet pelaavat 2 pelia (round robin).

Paivan 4 jalkeiset tulokset ovat samalla joukkueiden sijoitukset ryhmissa.

Ryhmien CD,E,F .2. joukkueet ja ryhmien CD,EF 3. joukkueet pelaavat

kahdessa ryhmassa (G,H) sekajoukkueiden kierroksen 4-6 pdaiving, ja

sitten 7 ja 8 pdivina paikoista 13-20. 1G-1H (13-14 paikka) 2G- 2H (15-16), 3G-
3H (17-18), 4G-4H (19-20).

Pdiva 4, ensimmadiset joukkueet ryhmissa C,D,E,F pelaavat vastakkain (1D-
1C, 1E- 1F) ja haviajat pelaavat ristiin 3d joukkueiden kanssa ryhmadssa A ja B, kun taas
voittajat pelaavat ristiin 4.joukkueita vastaan ryhmassa A ja B.

Pdivina 6 4. pelien voittajat pelaavat ristiin ensimmadisend ja toisena
ryhmissan A ja B olevien kanssa (puolivalierat), kun taas 4 haviajat
pelaavat 9-12 paikkoista pdivina 7 ja 8.

Pdivat 7 ja 8 on semifinaalit ja finaalit (1- 4 paikkoja) ja my0s sijoitusottelut
sijoista 5-8.

Joukkueet pelaavat vahintidan 6 ottelua 8 pdivan aikana, ja sijoilla 13-20

olevat joukkueet voivat pelata myos kahtena viimeisena paivana.

Alustava kierros

Nelja (4) kolmen (3) joukkueen ryhmdaa C-, D-, E- ja F-ryhmista pelaavat

kussakin  ryhmassa  yhden  kierroksen.  Edellisten = MM-kilpailujen

tulosten perusteella kahdeksan (8) parasta joukkuetta arvotaan kahteen (2)
neljan (4) joukkueen ryhmaan, A-ryhmaan ja B-ryhmaan.

PAIVA 1 PAIVA 2 SAY 3
1. C1-C3 9.D2-D3 17.E1-E2
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2.D1-D3
3.E1-E3
4.F1-F3
5.A1-A3
6. B1-B3
7.A2-A4
8.B2-B4

10. E2-E3
11. F2-F3
12.C2-C3
13.B1-B2
14. A1-A2
15. B3-B4
16. A3-A4

18. F1-F2
19. C1-C2
20.D1-D2
21.A2-A3
22.B2-B3
23.A1-A4
24.B1-B4

Vapaapaiva 1: C2 D2 E2 F2
Vapaapaiva 2: C1 D1 E1 F1
Vapaapaiva 3: C3 D3 E3 F3 F3

Cross Overs:
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A-ryhman ja B-ryhmdn ensimmadiseksi sijoittuneet joukkueet saavat
vapaavuoron.
PAIVA 4 PAIVA 5
25.2C-3D  31.2E-2C
26.2E-3F  32.3F-3D
27.3C-2D  33.3E-3C
28.3E-2F  34.2F-2D
29.1D-1C  35.L29-3A
30.1E-1F  36.L30-3B

37.W29-4A

38. W30-4B
Vapaapaiva 4: A+B
Vapaapadiva 5: 1A 2A 1B 2B 2B
Neljannesvalierdkierros, valierdkierros ja loppukierros
PAIVA 6 PAIVA7 PAIVA 8
39.2C-3F 47.4G-4H (19-20) 55.2G-2H (15-16)
40. 2E-3D 48.3G-3H (17-18) 56.1G-1H (13-14)
41.3C-2F 49.L35-L38 57.L49-L50 (11-12)
42.3E-2D 50.L36-L37 58. W49-W50 (9-10)
43.1A-W38 51.L43-L46 59.L51-L52 (7-8)
44.1B-W37 52.L44-L45 60. W51-W52 (5-6)
45.2A-W36 53. W43-W46 61.L53-L54 (3-4)
46.2B-W35 54. W44-W45 62. W53-W54 (1-2)
World Aquaticksin jarjestelytoimikunta voi muuttaa otteluiden jarjestysta ja

aikataulua isdntéliiton ja/tai television vaatimusten mukaisesti edellyttden, etta
siitd ilmoitetaan vahintaan kaksikymmentanelja (24) tuntia etukateen.
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RYHMAA RYHMAB

Al B1 C1 D1 El F1

A2 B2 C2 D2 E2 F2

A3 B3 C3 D3 E3 F3

A4 B4

1A 1B 1C 2C 3C

2A 2B 1D 2D 3D

3A 3B 1E 2E 3E

4A 4B 1F 2F 3F

PAIVA 4,5,6 PAIVA 7,8 PAIKOILLE 13-20
1. Kilpailujen arvonta

Vesiurheilun =~ MM-kilpailujen  hallintokomitealla ~ on  valtuudet, jos

osallistuvia joukkueita on vain kolmetoista (13) tai neljatoista (14), tehda

seuraavat paatokset arpoa joukkueet kahteen (2) ryhmaan sen sijaan, ettd
joukkueet olisi arvottava kuudentoista (16) joukkueen kilpailussa sdadetylla tavalla
eli (4) neljan (4) joukkueen ryhmiin.

2. Pelien jarjestys
World Aquaticksin hallintokomitea voi muuttaa pelien jarjestystd ja
aikataulua isdntdmaan vaatimusten mukaisesti. Liitto ja/tai televisio
edellyttaen, ettda vahintddn kaksikymmentdnelja (24) tunnin sisadan on
annettu ilmoitus.

3. Delegaatit
World Aquatics -kilpailujen johtokunta voi muiden toimitsijoiden lisaksi
nimittdd seuraavat henkilot avustamaan Kkilpailujen jarjestdmisessa:
World Aquatics TWPC:n delegaatti, World Aquatics TWPC:n arvioija(t) ja
aikalisatoimitsijat.

4. Tie Breaking - sdannot Yleista

Kaikki ottelut on pelattava World Aquaticsin voimassa olevan sadanndston
mukaisesti.

Kilpailusddnnot. Tekniset muutokset ovat mahdollisia.

Jokaisessa pelissi on oltava voittaja. Jos peli paattyy varsinaisella
peliajalla  tasan, joukkueiden on pelattava rangaistusheittokilpailu

sdantdjen mukaisesti.

Ottelut pisteytetdadn seuraavasti:
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a) voitto varsinaisella peliajalla = 3 pistetta

b) voitto rangaistusheittokilpailun jalkeen = 2 pistetta

c) tappio rangaistuslheittokilpailun jalkeen = 1 piste

d) tappio varsinaisella peliajalla = 0 pistetta

Joukkueiden sijoitukset saadaan laskemalla yhteen voitettujen pisteiden

maara.

4.1 Tie Breaking -saannoét, ryhmavaihe tai Round Robin -turnaukset

4.1.1 Jos kahdella (2) joukkueella on samat pisteet, jatkoluokitus tehdaan
seuraavasti:

Joukkue, joka voittaa keskindisen ottelun (mukaan lukien mahdollinen
rangaistusheittokilpailu), sijoitetaan ylemmas.

Jos ryhmassa on useampi kuin yksi tasapeli, ratkaistaan ensin  korkeimmalle
sijoittunut tasapeli.

4.1.2 Jos kolmella (3) tai useammalla joukkueella on samat pisteet, jatkoluokitus
tehddan seuraavasti:
Tasapisteissa olevien joukkueiden keskindiset tulokset ratkaisevat, mika
joukkue sijoittuu korkeimmalle.

Jos tasapisteissd olevien joukkueiden madara vahenee milloin tahansa

menettelyn soveltamisen aikana kahteen (2), edelld mainittua menettelya
(1.2.1., kahden joukkueen valinen tasapeli) kdytetdan sen madrittamiseksi, kumpi
kahdesta (2) jaljella olevasta joukkueesta sijoittuu ylemmas.

Vertailu on tehtava:

ensin tasapisteissa olevien  joukkueiden keskindisten otteluiden

pisteiden perusteella,

toiseksi maaliero (ilman rangaistusheittokilpailun maaleja) tasapisteissa

olevien joukkueiden valilla, kolmanneksi tasapisteissa olevien joukkueiden
keskinaisissa otteluissa tehtyihin maaleihin.

Jos joukkueet ovat edelleen tasapisteissd, otetaan huomioon  korkeimmalle
sijoittunutta joukkuetta (tai joukkueita, jos joukkueet ovat tasapisteissd, joukkuetta tai
joukkueita, jotka eivat ole mukana  tasapisteissd) vastaan pelatut ottelut.

Ensimmdinen vertailu perustuu maalieroon, ja jos ottelut ovat edelleen
tasan, niin sitten tehtyjen maalien perusteella.

Jos joukkueet ovat edelleen tasapisteissd, seuraavaksi korkeimmalle

sijoittunutta joukkuetta (tai joukkueita, jos ne ovat tasapisteissd) vastaan
saadut tulokset kaytetddn perdakkdin, kunnes kaikki tulokset on otettu
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huomioon.

Jos joukkueet ovat edelleen tasapisteissa, eika sijoitusta voida kaytdnndssa
maadrittaa, tasapisteissa olevien joukkueiden valinen lopullinen sijoitus ratkaistaan

kolikonheitolla.
Jos ryhmassa on useampi kuin yksi tasapeli, ratkaistaan ensin korkeimmalle

sijoittunut tasapeli.

Maalieroa tai tehtyjd maaleja laskettaessa ei oteta  huomioon
rangaistusheittokilpailussa tehtyja maaleja.
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LIITE 10 - VALMENTAJAN HAASTEEN MENETTELYTAPA

Menettelyt:
Jokaisella valmentajalla on oikeus haastaa yksi (1) tuomarin tekema paatos ottelua kohden
("valmentajan haaste”), kunhan haaste koskee jotakin seuraavista:
1. Tuomarin havaittu laiminly6nti tuomita vakivaltainen teko;
2. Tuomarin havaittu laiminlyonti rangaistusheiton tuomitsemisessa;
3. Tuomarin havaittu virheellinen rangaistusheiton tuomitseminen; tai
4. Jokin seuraavista pelitilanteista, joita VAR-tekniikka ei tarkista:
a) Kulmaheitto tai maaliheitto.
b) Maali.
c) Maalin hylkadminen.
d) Rangaistusheiton hairitseminen.
e) Maali, joka on kirjattu hyokkaysajan paattyessa tai jakson lopussa.
f) Pelaajan sddntojenvastainen tai laiton tulo tai paluu pelikentalle.
g) Heitto, joka on tehty jakson lopussa, jonka aikana pelaaja on virheellisesti suljettu
pois pelikentalta.
h) Tuomaripdydan tekema havaittu virhe; tai
i) Havaittu elektroninen virhe, jota VAR ei ole tarkistanut.

Epaselvyyksien valttamiseksi valmentaja ei voi haastaa paatostd, jonka osalta tuomari on
konsultoinut VAR-tarkistusta.

Jos valmentajan haaste on onnistunut, hanelld on oikeus tehda toinen haaste samassa ottelussa
edelld mainittujen kriteerien mukaisesti.

Jos joukkue tekee edellda mainittujen ohjeiden vastaisen haasteen pelin aikana, joukkueelle
madratadn rangaistusheitto. Tassa tapauksessa ulosajovirhetta ei merkita ottelupoytakirjaan.

Jos joukkue esittaa edellda mainittujen ohjeiden vastaisen haasteen keskeytyksen aikana, kuten
aikalisdan, maalin, erien vdlisen tauon, rangaistusheiton tai muun keskeytyksen aikana,
joukkueen valmentaja rangaistaan keltaisella kortilla tai punaisella kortilla, jos keltainen kortti
on jo annettu ennen rangaistusheittoa.

Jos padvalmentaja on jo suljettu pois pelistd, muut penkilla olevat toimihenkil6t voivat saada
vain punaisen kortin. Tassa tapauksessa ulosajovirhetta ei merkita ottelupoytakirjaan.

Ajoitus:
Valmentajan haasteen ajoituksen on taytettava seuraavat kriteerit:

1. Haaste vdkivaltaista toimintaa vastaan, jota ei ole tuomittu: Haaste on tehtiva
valittomasti sen jdlkeen, kun haastava joukkue on saanut pallon hallintaansa, eikd sen
jalkeen.

2. Haaste rangaistusheittoa vastaan: Haasteen on oltava sen joukkueen tekemg, jota
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vastaan rangaistusheitto on tuomittu, ennen rangaistusheiton suorittamista.

3. Haaste antamatta jaanyttd rangaistusheittoa vastaan: Haasteen on oltava tehty
aikaisintaan seuraavista hetkista:

- Haastavan joukkueen valittdmasti seuraavan pallonhallinnan yhteydessa, mutta ei
sen jalkeen.

- Haastamattoman joukkueen pyytaman aikalisdn aikana ennen haastavan joukkueen
valitdnta seuraavaa pallonhallintaa, mutta ei sen jalkeen.

- Haastamattoman joukkueen kulmaheiton yhteydessa ennen haastavan joukkueen
valitdnta seuraavaa pallonhallintaa, mutta ei sen jdlkeen.

- Kun haasteen esittdneen joukkueen eduksi on tuomittu rangaistusheitto ennen
haasteen esittineen joukkueen vilitontd seuraavaa pallonhallintaa ja ennen sen
toteuttamista, mutta ei sen jalkeen.

- Kun haasteen esittdneen joukkueen eduksi on tuomittu rangaistusheitto ennen
haasteen esittdneen joukkueen valitontd seuraavaa pallonhallintaa, mutta ei sen
jalkeen.

- Kun tuomarit keskeyttdvat pelin ja ottavat pallon mistd tahansa syystd haasteen
esittdneen joukkueen seuraavan valittoman pallonhallinnan aikana.

- Maalia vastaan, joka on tehty hyokkdysajan umpeutuessa tai jakson lopussa: Haaste
on tehtava valittomasti tallaisen heiton jalkeen.

Kaikissa muissa tapauksissa:
Haasteen esittdneen joukkueen on tehtdava haaste seuraavista tilanteista aikaisimmin
tapahtuvan tilanteen yhteydessa:

- Haastavan joukkueen valittomasti seuraavan pallonhallinnan aikana, mutta ei sen
jalkeen.

- Haastamattoman joukkueen pyytidman aikalisan aikana ennen haastavan joukkueen
valitontd seuraavaa pallonhallintaa, mutta ei sen jalkeen.

- Kulmaheitto haasteen esittdneen joukkueen eduksi ennen haasteen esittidneen
joukkueen valitonta seuraavaa pallonhallintaa, mutta ei sen jalkeen.

- Rangaistusheitto haasteen esittineen joukkueen eduksi ennen haasteen esittineen
joukkueen vilitonta seuraavaa pallonhallintaa ja ennen sen aloittamista, mutta ei sen
jalkeen.

- Kun haastamaton joukkue tekee pisteitd haastavalle joukkueelle, valittomasti haastavan
joukkueen pallonhallinnan jalkeen, mutta ei sen jalkeen.

- Kun tuomarit keskeyttavat pelin ja ottavat pallon mista tahansa syysta haastamattoman
joukkueen seuraavan valittoman pallonhallinnan aikana.

Epdselvyyksien valttamiseksi, jos valmentajan haaste hyldtaan, haastava joukkue menettda
oikeuden tehda lisda haasteita ottelun loppuun asti.

Valmentajan haasteen ilmoittaminen:
- Valmentajan on ilmoitettava haasteesta vihrealla lipulla ja tekemalla VAR-neliomerkki
(liike, jossa luodaan neli6 etusormilla) osoittaakseen, ettd han pyytaa
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haasteensa "tarkistamista”. Tuomari keskeyttdd pelin sopivalla hetkelld, kun se ei
aiheuta etua tai haittaa kummallekaan joukkueelle.

- Kun valmentajan haaste on tehty, tuomarin on mentava VAR-tarkistus taulun luo
tarkastamaan haasteen aihe. Toimitsijapdydan puoleinen tuomari menee lopullisen
paatoksen tekemisen jalkeen pelikentdn puolivaliin ilmoittamaan paatoksesta.

Jos valmentajan haaste hylataan:

- Ottelu jatkuu siitd hetkestd, jolloin peli keskeytettiin haasteen vuoksi, jos haasteen
tuloksena on vakivaltainen teko, haasteen esittaneelle joukkueelle annetaan keltainen
kortti ndyttelemisesta. Kummallakaan joukkueella ei ole seuraamuksia.

- Jos tapaus maaritetdan kilpailusaantdjen kohdassa 19.17 maaritellyksi nayttelemiseksi
vakivaltaisen toiminnan epdilyn perusteella tehdyn haasteen seurauksena, tuomari
noudattaa ndyttelemisen protokollaa, ja peli jatkuu vapaaheitolla siita ajasta, jolloin peli
pysaytettiin.

Jos valmentajan haaste hyvaksytadan:

- Vidkivaltaisen toiminnan tapauksessa ottelun aika nollataan siihen hetkeen, jolloin
vakivaltainen toiminta tai vaarinkdytos tapahtui, ja tuomarit noudattavat vakivaltaisen
toiminnan tai vaarinkaytoksen sdannostoa tapauksen mukaan.

- Jos valmentajan haasteen seurauksena rangaistusheitto peruutetaan, ottelu jatkuu siita
hetkestd, jolloin rangaistusheitto maarattiin. Tuolloin madratty rangaistusheitto
mitatoidadn ja tuomarit muuttavat pdatostadn vesipallon sdantdéjen mukaisesti
seuraavalla tavalla.

- Jos rangaistusheittoon johtaneen rikkomuksen lisdksi on tapahtunut muita
rikkomuksia, tuomarit toimivat vesipallon saantéjen mukaisesti.

- Josrangaistusheittoa ei ole vihelletty, mutta se on tarkistettu ja todettu rangaistusheiton
arvoiseksi, ottelun kesto nollataan siihen hetkeen, jolloin rangaistusheitto olisi pitanyt
viheltdd, ja tuomarit toteuttavat rangaistusheiton menettelytavat.

Jos haasteen perusteella todetaan, ettd kulmaheitto tai maaliheitto olisi pitanyt suorittaa,
ottelun kestoaika nollataan siihen hetkeen, jolloin kulmaheitto tai maaliheitto olisi pitanyt
suorittaa.

Kun valmentajan haaste tarkistetaan VAR-jarjestelmdn avulla, molemmat joukkueet voivat
vaihtaa pelaajiaan mista tahansa paluualueesta ennen kuin VAR-tuomari ilmoittaa lopullisen
paatoksensa.

Kaikki maalit, pahat virheet ja aikalisat, jotka tapahtuivat kellolle uudelleen lisatyn ajan aikana
(valmentajan haasteen onnistumisen vuoksi), mitatéidaan. Keltaiset kortit, punaiset kortit,

vakivaltaiset toimet ja epdurheilijamainen kdytos jaavat kuitenkin ottelupoytakirjaan.

Jos pelin lopussa tapahtuu tuomitsematon rangaistusheitto ja haastava joukkue ei ole pallon
hallinnassa ennen pelin loppua eikd haastamaton joukkue ole ottanut aikalisda, haastamaton
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joukkue saa kulmaheittoa, haastamaton joukkue saa rangaistusheittoa, tai tuomarit eivat
keskeyta pelia ja ota palloa mista tahansa syysta haastajan seuraavan pallonhallinnan aikana,
haastajajoukkue voi pyytda haasteen tuomitsematta jadneestd rangaistusheitosta heti pelin
loppuvihellyksen jalkeen.



