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1 Noudatettavat saannot

Virallisissa rantavesipallo-otteluissa seka turnauksissa noudatetaan nditd sdantoja, Suomen Uimaliiton
yleisia sdant6ja ja maarayksia seka soveltuvin osin virallisia WA:n vesipallosaantoja seka vesipallon

voimassa olevia sarjamaarayksia.

2 Lyhenteet

Naissa ottelumaarayksissa kaytetdaan seuraavia lyhenteita:
SUIL Suomen Uimaliitto
WA World Aquatics (Kansainvalinen uimaliitto)



3 Yleiset sadnnot

3.1 Oma taloudellinen riski
Yhdistys osallistuu rantavesipallon virallisiin otteluihin kantaen itse taloudellisen riskin.

3.2 Rantavesipallon SM-kisojen maksut

Rantavesipallon SM-kisojen maksu on suoritettava SUiL:lle niiden tasojen mukaisesti, joista SUIL tiedotti
ennen sesonkia.

3.3 Pelikausi
Pelikaudella tarkoitetaan ajanjaksoa 15. toukokuuta - 15. syyskuuta.

3.4 Otteluluokat
Rantavesipallon otteluluokat ovat:
* Miehet

* Naiset

Naiset voivat osallistua miesten luokkaan, vaikka he osallistuisivatkin naisten luokkaan saman turnauksen
aikana.

3.5 Ilkdluokat
Rantavesipallossa on ainoastaan senioriluokka.

4 Joukkueet

4.1

Turnauksessa tai ottelussa joukkueessa voi olla korkeintaan 7 pelaajaa, joista yksi on maalivahti seka
enintaan kaksi toimihenkiloa: paavalmentaja ja apuvalmentaja/huoltaja/joukkueenjohtaja. Joukkueen
kaikki henkil6t on ilmoitettava tulospalvelujarjestelmaan. Joukkueen pelaajien numerot ovat valilla 1-
13. Pelaajanumeroa voi vaihtaa turnauksen aikana, kunhan vaihdot suoritetaan suoraan Torneopal-
tulospalvelujarjestelméssa ennen pelin alkamista. Jos joukkue ei ole suorittanut pelinumeron vaihtoa
jarjestelmassa, pelaajan tulee pelata alkuperaisella numerollaan. Ottelun aikana ei voi vaihtaa
pelinumeroa.

Ottelun aloituksessa joukkueella tulee olla vedessa nelja pelaajaa, joista yksi on
maalivahti. Peliin voi osallistua samanaikaisesti enintaan nelja pelaajaa, joista yksi
on maalivahti. Jos joukkueella on vdhemman kuin neljd pelaajaa kentallg,
maalivahtia ei tarvita.

Vaihtopelaajien ja joukkueen toimihenkildiden on pysyttava maalilinjan takana sijaitsevalla heille
osoitetulla paikalla. Vaihtopelaajat voivat olla vedessa kenttamerkkien takana lahella sita kohtaa, jossa
vaihto tapahtuu. Meneilldan olevan ottelun (oman tai toisten joukkueiden) aikana vedessa tapahtuva
[ammittely pallon kanssa tai ilman palloa pitda tehda sopivan etdisyyden paassa
pelikentadsta/pelikentista.



5 Pelaajavaihdot

Pelaajavaihdot voidaan tehda joukkueen vaihtopenkin edestd. Muuten voimassa on samat saannot kuin
vesipallossa.

6 Puolten arvonta

Joukkueen kenttdpuolisko maaraytyy siten, ettad kotijoukkue (valkoiset lakit) aloittaa pelin
toimitsijapoydalta katsottuna kentdan vasemmalta puolelta. Joukkueet vaihtavat kenttdapuoliskoa
eratauon aikana.

7 Peliaika

Otteluaika on 2 x 10 minuuttia jatkuvaa otteluaikaa. Poikkeus tastad ilmenee veden lampoétilaa koskevassa
saannodssa. Eratauko on kestoltaan 3 minuuttia.

Ottelun erotuomari voi koska tahansa maarata yhden minuutin aikalisan, jolloin pelikello pysaytetaan.
Tallainen aikalisa voidaan maarata esimerkiksi seuraavissa tilanteissa: loukkaantuminen tai jokin muu
odottamaton viivastys.

Ajan pelaaminen katsotaan virheeksi.

8 Hyokkaysaika

Hyokkaysaikaa ei ole rajoitettu. Ajan pelaaminen on kuitenkin virhe kohdan 7 mukaisesti.

9 Aikalisa

Joukkueet eivat voi pyytaa aikalisaa.

10 Maalivahdin hairinta 2 -m alueella

Hyokkaaja ei saa tarkoituksellisesti hairitd maalivahtia timan 2-m alueella. Virheesta tuomitaan
vapaaheitto vastustajalle.

11 Aloitus maalin jalkeen

Peli jatkuu maalivahdin tai muu pelaajan laittaessa pallon peliin joukkueen ollessa omalla kenttapuolella.
Pelin jatkamiseen maalin jalkeen ei tarvita erotuomarin merkkia. Virheellinen aloitus uusitaan.

12 Kulmaheitto

Kulmaheitto annetaan pelikentdn kulmasta (1 x 1 m merkkien sisdpuolelta).

13 Ulosajo, epaurheilijamaisuus tai raakuus

Ulosajetun pelaajan tulee koskettaa oman vaihtopenkin edessa olevaa merkkia tai
erikseen merkittya aluetta tai sukeltaa ja nousta pintaan vaihtoalueella. Taman
jalkeen han voi palata takaisin kentélle. Ulosajomenettelysta sovitaan ennen
turnausta tai ennen yksittdista ottelua. Ulosajoon johtaa samat seikat kuin
vesipallon tavallisissa sdanndissa.



Vakivaltainen peli, ts. tarkoitukselliset lyonnit tai potkut, muu epaurheilijamainen kaytos seka torkea
kielenkaytto johtavat punaisen kortin antamiseen pelaajalle ja hdnen poistamiseensa kentalta seka
ottelualueelta pelin loppuajaksi.

Pelaajan punaisen kortin jalkeen vastustaja saa rangaistusheiton.

Joukkue, jonka pelaajalle on annettu punainen kortti, voi ottaa vaihtopelaajan pelaamaan, kun toisen
joukkueen rangaistusheitto on heitetty.

Punaisen kortin saanut pelaaja tai toimihenkil® saa automaattisesti yhden ottelun pelikiellon.

14 Maali

Maalien tekemisessa ovat voimassa samat sdannot kuin vesipallossa. Viiden metrin linja luetaan tassa
tapauksessa vesipallon tavallisten sdadantdjen kuuden metrin linjaksi. Lisdaksi maalin voi heittda suoraan
kulmaheitosta.

15 Rangaistusheitto

Rangaistusheitossa sen pelaajan, joka on aiheuttanut rangaistusheiton, on uitava ulos pelikentalta
vaihtoalueelleen tai laheltd omaa vaihtoaluettaan. Pelaaja saa palata takaisin kentalle, kun
rangaistusheitto on heitetty.

16 Rangaistusheittokilpailu

Rangaistusheitto-kilpailussa kumpikin joukkue heittaa kolme rangaistusheittoa. Kunkin rangaistusheiton
heittda eri pelaaja. Eniten maaleja kolmen heiton aikana saanut joukkue voittaa. Jos peli ei ratkea kolmen
ensimmaisen heittokierroksen aikana, rangaistusheittoja jatketaan aina yksi kierros kerrallaan, kunnes
jompikumpi joukkue onnistuu saamaan maalin siten, ettei toinen joukkue saa maalia samalla
heittokierroksella. Nama rangaistusheitot annetaan samassa jarjestyksessa kuin alkuperaiset
rangaistusheitot samojen heittdjien toimesta.

Lohkovaiheen peleissa ei ole rangaistusheittokilpailua (katso kohta 18.3). Pelkastaan valierissa ja
sijoitusotteluissa voi olla rangaistusheittokilpailu.

17 Edustamista koskevat saannot

17.1 Peli, johon osallistuu edustuskelvottomia pelaajia

Edustuskelvoton pelaaja on pelaaja, joka ottelukiellon tai muun syyn takia ei ole oikeutettu edustamaan
seuraansa.

Jos jokin joukkue kayttaa tallaista pelaajaa, voitto tuomitaan toiselle joukkueelle. Maalitulokseksi
lasketaan 0-0, mikali todellinen tulos on rikkeeseen syyllistyneelle joukkueelle edullinen, muutoin
pidetddn saavutetut maaliluvut.

18 Ottelu

18.1 Laajuus
Seuraavat ottelut kuuluvat SUiL:n rantavesipalloottelutoimintaan:



e Rantavesipallon Suomen mestaruuskilpailut(SM).
Rantavesipallon SM-kisat ovat avoimet kaikille SUiL:n jasenseuroille.
Jasenseura saa nimeta rantavesipallon SM-kisoihin useampia kuin yhden
joukkueen.

18.2 Pelijarjestys
SUiL ilmoittaa Rantavesipallon SM-kisojen pelijarjestyksen.

18.3 Sarjataulukon laskentatapa

Alkulohkossa voitettu ottelu antaa 2 pistettd, tasapeli 1 pisteen ja havitty ottelu O pistetta.

Mikali kaksi tai useampi joukkue on saavuttanut saman pistemaaran, ne erotellaan toisistaan seuraavassa
jarjestyksessa:

1. Keskindisten otteluiden voitot.

. Keskinadisten otteluiden maaliero.

. Eniten tehtyja maaleja keskindisissa otteluissa.

. Maaliero sarjassa.

. Eniten tehtyja maaleja sarjan aikana.
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. Uusi peli, jossa sovelletaan rangaistusheittosaantoja. Uusi peli sallitaan ainoastaan silloin, kun
kyseessa on mitalipaikka tai nousu SM-kisojen loppupeleihin.

18.4 Myobhdstymiset
Ottelu ei ala ennen kuin molemmat joukkueet ovat paikalla.

18.5 Ottelusta pois jadminen

Rantavesipallossa katsotaan, etta ilman hyvaa syyta otteluun saapumaton joukkue haviaa ottelun luvuin
0-5.

llman hyvaa syyta ottelusta pois jadnyt joukkue joutuu maksamaan SUiL:lle 50€ sakkomaksun.
Turnauspelin yhteydessa peritdan yksi (1) sakkomaksu, huolimatta siitd, onko joukkue jattanyt tulematta
yhteen tai useampaan otteluun.

18.6 Ottelun siirto

SUiL:1Ia tai virallisen ottelun jarjestdajan Ottelunjohdolla on oikeus siirtda ottelua tilanteissa, jotka
arvioidaan niin vakaviksi, ettd ottelun siirtdminen on perusteltua.

18.7 Ottelun uusiminen

SUiL:1I3 tai virallisen ottelun tai ottelun jarjestdjan Ottelunjohdolla on oikeus paattda jo pelatun ottelun
uusimisesta.

18.8 Uusintaotteluiden pelioikeutetut pelaajat

Mikali jokin ottelu siirretddn ajassa eteenpadin, uuteen otteluun saavat osallistua kaikki ne pelaajat, jotka
ovat oikeutettuja pelaaman yhdistyksen piirissa uuden ottelun ajankohtana.

18.9 Pelikentta ja otteluvarustus

Jarjestdja on vastuussa siitd, etta pelikentan mitat ja merkinnat ovat oikeat, ja jarjestdjan on toimitettava
kaikki sadannonmukaiset materiaalit ja varusteet.

Rantavesipallon pelikentdan on oltava leveydeltdadn 12 metria ja pituudeltaan 16 metria.
Vahimmaissyvyyden on oltava 160 cm.

Rantavesipallon maalikehikkojen on oltava 2,5 — 3,0 metria leveita ja 0,8 — 0,9 metria korkeita.



Jarjestdja vastaa siita, etta rantavesipallon SM-ottelussa on saatavilla seuraavat
varusteet:
» 2kpl maalikehikkoja, joissa on ehjat verkot.
* Pelikentan rajaukset.
* Lehti6 maalien manuaalista kirjaamista varten.
* Kello ajanottamista varten.
* POyta ja tuolit sihteeriston kayttdoon.
*  Ottelupoytakirja.
* Laite sahkodisen tulospalvelujarjestelman poytakirjan pitamiseen.
* Punainen, sininen ja keltainen lippu sihteeriston kayttdéon.
* Vihellyspilli sihteeriston kayttéon.
* Vahintdan 10 kpl hyvaksyttyja palloja.
* Ensiapuvarusteet.

Jarjestdja saa vapaasti toimittaa muitakin otteluvarusteita.
Kun jokin joukkue tekee pelituomareille huomautuksen pelikentasta tai ottelun varusteista ennen ottelun
alkua, erotuomarit ilmoittavat asiasta SUiL:lle kirjallisesti.

18.10 Otteluvarusteiden tarkistus
Ottelutuomareiden tehtdva on ennen ottelun alkua tarkistaa, ettd pelikenttd ja kaikki otteluvarusteet
ovat paikallaan ja toimivat. Jos erotuomarit havaitsevat vikoja, on ne korjattava valittomasti.

18.11 Pelaajien varusteet
Ottelutuomareilla on oikeus kieltda pelaajia esiintymasta otteluvarusteissa, joiden katsotaan olevan
sopimattomia tai joiden ei katsota soveltuvan rantavesipalloon.

18.12 Pallot

Kaikissa virallisissa otteluissa ja otteluissa on kaytettava WA:n saantojen mukaisesti hyvaksyttyja palloja.
Jarjestdjan on toimitettava otteluihin vahintdan 10 palloa lammittelya ja ottelua varten. Naisten sarjan
rantavesipallo-ottelut pelataan kokoluokka 4:n ja miesten sarjan ottelut kokoluokka 5:n palloilla.

18.13 Ottelun protokolla

Erotuomarit vastaavat oikein laaditusta otteluprotokollasta. Allekirjoitettua ja hyvaksyttya protokollaa ei
saa muuttaa jalkikateen, ellei siind havaita ilmiselvia virheita. Sellaisesta muutoksesta on tiedotettava
molemmille joukkueille niin pian kuin mahdollista.

18.14 Vammat ja sairaudet
Pelaajan karsimat, lievaa vakavammat henkilévahingot on merkittava otteluprotokollaan tai liitettava
siihen liitteena.

18.15 Ottelun sihteerist6
Jarjestdja vastaa siitd, etta sihteeristd on miehitetty tyydyttavalla tavalla.

18.16 Tuomarit
Ottelut tuomitaan yhdella erotuomarilla.

Tarvittaessa voidaan kdyttdaa kahta erotuomaria. Kun kaytetdaan kahta erotuomaria, erotuomarit voivat
tarvittaessa pelikentan tilasta riippuen olla samalla puolella kenttaa. Silloin molempien tehtavana on



valvoa ja tuomaroida ottelua, mutta kummallakin on erityistehtavansa riippuen siitd, minne pain
pelikenttaad he ovat sijoittuneet.

Ohjeet, jotka koskevat kahta erotuomaria pelikentan samalla puolella:

Kun peli kddntyy, "takimmaisen" erotuomarin (lahimpana maalia) paatehtava
on valvoa hyokkaajan ja hydkkaaja-puolustajan pelid, vaihtoja seka kentalta
poistettuja pelaajia. "Etummainen" erotuomari seuraa vastahyokkaysta seka
estamista hyokkays- ja puolustusasemissa.

Hyokkays- ja puolustuspelissa lahinnd maalia sijaitseva erotuomari (tuomarin on oltava pidennetylla
maalilinjalla tai sen ldheisyydessa) valvoo hyokkaajan ja hyokkaadja-puolustajan pelia, vaihtoja, kentalta
poistamisia sekd tuomitsee ja ilmaisee tehdyt maalit. Se erotuomari, joka on kentalla (tuomarin on
oltava pidennetyn 5metrin linjan ldheisyydessa), valvoo kentédn tapahtumia ja ratkaisee, onko
vapaaheitto annettu 5metrin linjan ulkopuolella ja/tai heitetty 5 metrin linjan ulkopuolisesta asemasta
(5metrin sdanto).

18.17 Tuomareiden nimedaminen
SUIL nimittaa rantavesipallon SM-kisojen erotuomarit.

18.18 Tuomarin pois jaaminen

Jos kutsuttu erotuomari ei saavu otteluun, on jarjestdjan yritettava nimittda uusi erotuomari yhdessa
joukkueiden kapteeneiden kanssa. Ensisijaisesti on nimettdva koulutettu erotuomari. Jos joukkueiden
kapteenit ovat padsseet yksimielisyyteen erotuomarista, ei erotuomarin valinnasta voi valittaa jalkeen
pain.

18.19 Tuomareiden pukeutuminen
Rantavesipallon SM-kisojen tuomareiden on pukeuduttava SUiL:n maarittamiin asuihin.

18.20 Veden lampdtila

Rantavesipallossa ovat voimassa seuraavat veden lampoétilaa koskevat saannot:
Yli 16 °C Ottelut pelataan taysimittaisina.

14 °C-16 °C Otteluiden kesto on 2 x 6 minuuttia.

Alle 14 °C Otteluita ei pelata.

Veden lampo on mitattava ennen ottelun alkua.

18.21 Markdpuku
Rantavesipallon maalivahdilla saa olla markapuku. Markapuku ei ole sallittu muille pelaajille.

18.22 Lammitetty tila

Veden lampotilan ollessa alle 16 °C jarjestajan on huolehdittava pelikentdn laheisyydessa olevasta
[ammitetysta tilasta.

18.23 Ottelujen valinen aika

Veden lampdtilan ollessa alle 16 °C, joukkue ei voi aloittaa uutta ottelua ennen kuin edellisen ottelun
paattymisestd on kulunut 60 minuuttia.



18.24 Sadhairiot
SUiL tai virallisen ottelun tai ottelun jarjestdjan Ottelunjohto voivat milloin tahansa paattaa keskeyttaa
ottelun huonon saan vuoksi. Esimerkki sellaisesta sadsta on ukonilma.

18.25 Pelaajan automaattinen ottelukielto pelin tai vakavan epaurheilijamaisen kaytéksen johdosta
Jos pelaajalle annetaan ottelun aikana jadhy vakivaltaisen pelin vuoksi, se johtaa automaattisesti
ottelukieltoon yhden (1) ottelun ajaksi. Ottelukielto suoritetaan seuraavan ottelun aikana.

Jos pelaaja tai pelin johtaja saa ottelun aikana punaisen kortin vakavan epaurheilijamaisen kaytoksen
johdosta, se johtaa automaattisesti ottelukieltoon yhden (1) ottelun ajaksi. Ottelukielto suoritetaan
seuraavan ottelun aikana. Mikali automaattinen ottelukielto tapahtuu sesongin viimeisen ottelun aikana,
kurinpitolautakunta paattaa seuraamuksista.

Kun kyseessa on niin suuri rike (esim. Vakivaltaisuus), etta siita saattaa
koitua ottelukielto useamman kuin yhden ottelun ajaksi, ottelutuomareiden
on raportoitava asiasta sarjavastaavalle seka kurinpitolautakunnalle. Pelaaja
tai pelin johtaja saa automaattisesti ottelukiellon yhden (1) ottelun ajaksi ja
kurinpitolautakunta paattaa jatkoseuraamuksista.

Pelaajan tai pelin johtajan katsotaan saaneen tiedon automaattisesta ottelukiellosta samalla, kun
erotuomari on antanut rangaistuksen.

18.26 Protestimenettely
Protesti tulee tehda vesipallon sarjamaaraysten mukaan.

18.27 Rangaistusasioista vastaava taho

Ottelun johtaja kasittelee rangaistusasioita koskevat kysymykset. Ottelun johtaja voi vieda asian
Kurinpitolautakunnalle kasiteltavaksi. Rikkeet, jotka mahdollisesti johtavat yli yhden ottelun
ottelukieltoon, tulee vieda kurinpitolautakunnalle.

18.28 Ottelun johtaja

SUiL valitsee rantavesipallon Suomen mestaruuskilpailuihin kilpailunjohtajan tai otteluvalvojan, joka
toimii naissa saanndissa tarkoitettuna ottelun johtajana, ja jolla on Vesipallon sarjamaarayksissa
maaratyt toimivaltuudet.

Mikali turnaukseen ei ole erillista kilpailun johtajaa tai otteluvalvojaa, kilpailun erotuomarit toimivat
kilpailunjohtajina.

Suil nimittaa tarvittaessa turnaukseen ottelun johtajan.
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